PAL.VKO 9803 
| | I 97012 
6 414887 689946 ii 


Ms SZ! 2 








-WEBDIRECT.FI 





Paketti 2: 


Nintendo 64, peliohjain, kaksi 
muistikorttia, scart-liitäntä, 
virtalähde ja kuuden kuukau- 
den takuu. 


Paketti 3: 

Nintendo 64, peliohjain, Super 
Mario 64 tai Super Mario Kart- 
peli, muistikortti, scart-liitäntä, 
virtalähde ja kuuden 
kuukauden takuu. 


Paketti 1: 


Nintendo 64, peliohjain, sca 
kaapeli, virtalähde ja kuude 
kuukauden takuu. 


SharPad Pro 64 


SharkPad Pro 64:n aikaisempi versio oli viime 
vuoden myydyin peliohjain Nintendo 64:ään. 
Uudessa versiossa on ominaisuuksia 
entisestäänkin parannettu. 

* Analoginen ja digitaalinen ohjain yhdessä 
+ Kahdeksansuuntainen ristiohjain 

* Autotulitus- ja hidastustoiminnot 

* Viisi tulitusnäppäintä « Ekstrapitkä johto 


V3 Racing Wheel 


Juuri tässä rattiohjaimessa on kaikki 
uudet toiminnot ja ominaisuudet, mitä 
suinkaan voit toivoa. 300 asteen kallistus, 
säädettävä ratin korkeus, pöydän päälle 
kiinnitys tai jalkojen päällä pelaaminen, 
ohjelmoitavat tulitusnäppäimet ja erilliset 
jalkapedaalit. Mahtava Mario Kartin, Top 
* Gear Rallyn tai vaikkapa F-1 Pole 
Positionin kaltaisten pelien kanssa. Mitä 
muuta voit ratilta toivoa? 


Mako Pad 64 


Mullistuksellisen muotoilunsa ansioista sinun ei 
enää tarvitse siirrellä kättäsi ohjaimella vaan voit 
ohjata kaikkia toimintoja hyvin nopeasti ja 
yksinkertaisesti. 

* Analoginen ja digitaalinen ohjain yhdessä 

+ Kahdeksansuuntainen ristiohjain 

* Autotulitus- ja hidastustoiminnot 

* Viisi tulitusnäppäintä 

« Ekstrapitkä johto 


Nintendo 64 256K 
Memory Card 


Osta nyt muistikortti, johon voit tallentaa 
mahtavat pelitilanteesi ja jatkaa niistä 
pelaamista myöhemmin. 





PlayStation 


Paketti 1: 


Sony PlayStation, Demo CD, scart- 
liitäntä, peliohjain, virtakaapeli ja 
kuuden kuukauden takuu. 





Paketti 2: 
Sony PlayStation; kaksi peli- 

ohjainta, muistikortti, Demo CD, scart- 
liitäntä, virtakaapeli ja kuuden 
kuukauden takuu. 


Ony PlayStation, kaksi peliohjainta, 
muistikortti, Demo CD, peli valintamme 
mukaan, scart-liitäntä, virtakaapeli ja 
kuuden kuukauden takuu. 


PIOJISKO-S BIEM 


PlayStation. 





keet lahjahintaan. 
















Viime jouluna Web Direct oli ainoa Super 
Powerissa mainostanut postimyyjä, joka 
pystyi toimittamaan kaikki asiakkaidensa 
tilaamat Sony PlayStationit jouluksi. 


Tänä jouluna koneet tulevat jälleen loppu- 
maan Suomesta, mutta suorien ostokana- 
viemme vuoksi asiakkaamme voivat luottaa 
toimituksiimme. 


Varmistaaksesi koneen saamisen jouluksi oi 
helpointa tilata se Suomen suurimmalta 
pelien myyjältä Web Directiltä. 





Nintendo 64 Control Padit 


Nyt saatavana myös Nintendon omat värilliset peliohjaimet. Taattua 
Nintendo-laatua. Voit valita omasi kuudesta eri värivaihtoehdosta. 
Värit: Harmaa, punainen, keltainen, musta, vihreä ja sininen. 


Nintendo 64 1MB 
i MemoryCard 












* Nyttässä kortissa neljä kertaa 
| enemmäntilaa tallennuksille ku 
tavallisessa kortissa. 








Mad Catz Analog 
Steering Wheel 


Mad Catz Analog Steering Wheel Sony 
PlayStationin on ainoa todella analoginen ratti 
markkinoilla. Saavuttaaksesi uskomattoman 
ajokokemuksen pakettiin kuuluu analoginen 
ratti, jarrutus- ja kiihdytyspedaalit, 8 digitaalista 
activator-näppäintä, ristiohjain ja vankka raken 


Sony PlayStation 
Dual Analog Joypad 


Sonyn uusin oma peliohjain PlayStationiin. 
Tässä ohjaimessa on kaksi analogista ohjainta 
molemmille etusormille. Markkinoille on 
tulossa paljon uusia pelejä, jotka tukevat uusia 
ohjaimesta löytyviä ominaisuuksia, joten 
peliohjaimen päivittäminen kannattaa. 





Owwesoiecr.i 


Soita tilaus puhelimella 0600-9-2001 5,30/min+ppm 


)iddy Kong Racing 


ssä Mario Kartin-tyylisessä pelissä voit valita 
ahdeksasta eri hahmosta ja kilpailla 20 
tasoisella radalla. Raren tekemä grafiikka on 
komattoman realistista ja pelattavuuskin on 
innettua Nintendo-tasoa. Ehdoton joulun 


GOLDENEYE 007 


Tämä saattaa olla ensimmäinen leffasta tehty peli, 
joka on parempi kuin itse leffa! Bond seikkailee 
hienossa 3D-maailmassa, paikoissa jotka leffan 
nähnyt tunnistaa helposti. Esikuvalleen uskollisena 
Bond ei käytä silmitöntä väkivaltaa, vaan ongel- 
mat on parempi selvittää älyn kanssa. Vihollisten 
tekoäly on hyvä ja he reagoivat esim. laukauksiin 
ja siihen jos näyt valvontakameroissa. Pelaaminen 
on nautinnollista uskomattoman hyvän kontrollin 
ansiosta. Goldeneye on todella haastava ja näyt- 


STARFOX 64 / LYLAT WARS 


Lylat Wars on yksi parhaimpia shoot'em uppeja 
mitä on tehty. Grafiikka on upeata ja vieritys 
hienoa. Päätähuimaaviin taisteluihin tuo lisänsä 
myös Nintendo Rumble Pack, joka tulee pelin 
mukana. Tämä pieni laite asennetaan muistikortin 
paikalle. Joka kerta aluksen saadessa osumia tai 
pomon tullessa paikalle se alkaa täristä antaen 
näin entistä realistisemman tunnelman. Lylat 
Warsissa on kaikki mikä puuttui Starwingistä ja 
enemmän. Juoni, grafiikka ja tunnelma tekevät 


tävä peli. 


(köslahja! 


pelistä oikean mestariteoksen. 





SUPER MARIO KART 64 


Mario on taas autonsa ratissa ja hän on palannut 
entistä nopeampana ja kovempana. Uudet 
grafiikat, radat, esineet ja useat tekniset paran- 
nukset, ovat tehneet tästä pelistä jälleen yhden 
kategoriansa parhaista peleistä. Erinomainen 
kontrolli takaa hienoja pelielämyksiä. 








Wayne Gretzky 3D Hockey 549,- 
Bio Freaks 499,- 
Blast Corps 499,- 
Clay Fighter 63 1/3 549, 
Dark Rift 549,- 
Doom 64 549,- 
Fifa - The Road To The World Cup — 399,- s 
Hexen 549,- 
Killer Instinct Gold 499,- 
Lamborghini 64 549,- 
Mortal Kombat Mythologies 549,- 
Mortal Kombat Trilogy 549,- 
NBA Hangtime 549,- 
Pilotwings 64 449,- 
Guake 599,- 
Robotron 64 549,- 
San Francisco Rush 549,- 
Multi Racing Championship 549,- 
Star Wars: Shadow Of The Empire — 499;- 
Super Mario 64 399,- 
Bomberman 64 399,- 
Turok 499,- 
War Gods 549,- 
Waverace 64 399,- 
Duke Nukem 64 549,- 





Veb Direct tarjoaa asiakkail- 
sen maan laajimman 
'alikoiman Sony PlayStation- 
jelejä. Jos et löydä etsimääsi 
eliä listalta, ole hyvä ja ota 
hteys asiakaspalveluumme. 
uote todennäköisesti kuuluu 
alikoimaamme 





rmula 197 379,- Final Fantasy? 379,- V-Rally 329,- Tekken2 379, Resident Evil Herc's Adventure 
Director's Cut 329,- Fighters — 369, 

pocalypse 369,- —JudgeDredd = 369,- Od:Abe's Odd. 369,- je" 

attle Arena T.3 369,- — Jurassic Park2 329,- PFA Soccer Man. 369,- 

astlevania 369,- — Lethal Enforces 369,- — Rosco McOueen 369,- 

$ Man. All Stars 369,- — Lucky Luke 369,- —Screamer2 369,- 

olony Wars — 369,- — MagicT.Gath. 369,- TestDrive4 = 369,- 

ontra 369,- — Mechwarrior2 369,- Tetris 349,- 

rypt Killer+ Gun —499,- — Megaman X3 = 349,- — Theme Hospital 329,- 

ET Den? 369,- — Monster Trucks 369,- — Time Crisis + Gun 495,- 

iie Hard Trilogy 329,- — Moto Racer 329,- — TOCATouring Cars 369,- 

iscworld 2 ss 369,- — Nascar 98 369,- — Transp.T.+ Pu 395,. NHL Powerplay 98 Parappa The Porsche Challenge — RageRacer —369,- 

ighting Force 369,- NBALive98 = 329- Warcraft2 329,- 369,- Rapper 299,- 369,- 

ersey Devil 369,- — Nightmare Creat.369,- — Wing Commander4 329,- 


5,30/min+ ppm 


PALVELEMME JOULUUN ASTI: 
Ma-pe 9-20 La 10-16 Su 12-18 


* Tilauspalvelukeskuksemme asiantuntevat 
henkilöt ottavat vastaan tilauksia ja vas- 
taavat pelien julkaisuja koskeviin kysymyksiin 

+ Tilauspalvelukeskuksemme auttaa myös 
kaikkiin lähetyksiin liittyvissä kysymyksissä. 


Toimitusehdot: 


Tilaukset toimitetaan postiennakolla. 

Toimituskulut ovat pääsääntöisesti 37,50 markkaa 
tuote tai laitteiden ollessa kysymyksessä 60 markkaa. 
Voit maksaa Visa-, Eurocard- ja Mastercard konteilla, 
jolloin toimituskuluista vähennetään postiennakon 
osuus 15 markkaa. Asiakkaalla on oikeus vaihtaa vialli- 
nen tuote ehjään veloituksetta. Jos vian todetaan johtu- 
neen käyttövirheestä tai käyttöohjeiden noudattamatta 
jättämisestä, palautusta ei voida hyväksyä. Asiakas voi 
halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän 
kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan 
takaisin. Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta 
vastaavassa kunnossa ja palautuksen mukana on oltava 
kopio postista saadusta kuitista, jossa näkyy lunastus- 
päivä. Tuotteen voi lähettää takaisin asiakaspalautuk- 
sena Muista täyttää asiakaspalautuskortti, jolloin saat 
kuitin takaisin lähettämisestä. Suoritus tulee suoraan 
pankkitilille, joten pankkiyhteystiedot on hyvä olla 
lähetyksen mukana. Ilmoituksen hinnat ovat voimassa 
lehden voimassaoloajan tai niin kauan kuin tuotteita 
tarjoushinnoilla riittää. Mikäli FIM heikkenee suhteessa 
USD 5,35 ja GBP 8,65 yli 3% pidätämme oikeuden 
hinnanmuutoksiin. Reklamaatioasioissa voit soittaa 09- 
612 1260. Osoite, johon tuotteet voi palauttaa, on" 
Web Direct Finland Oy, PL 1158, 00101 Helsinki 





Duke Nukem 3D 349, 






Tomb Raider 2 349,- 





sun 


Mortal Kombat Nudlear Strike 
Mythologies 369,- 


EA 





379,- 









329,- 


Crash Bandicoot 2 
379,- 


Bust A Move 3 


K-1 Arena 














299,- 





Rapid Racer 369,- NHL Breakaway 





Fifa Road To The 
World Cup 329,- 


Hercules 


329,- 












NHL 98 


329,- 


98 369,- 


Nopein tapa on tilata puhelimitse tai faxilla: 
P. 0600-9-2001 5.30/min+ppn Fax 0207-33 55 99 


| jy*smekaataso alaan kaan man kehno taa antal o anana aka kana kaaamaatann avo kankamalmma vakaimen Add 


T I.L*A-U 


PUN eNNI ER. PST eat aai Kee U v ejA<rae 
Aleko USE ee ie PS KATO KSIN 


Alle 18 v. holhoojan allekirjoitus 


SP9712 


Soittaminen on nopeaa. 
Kupongilla tilaaminen edullista. 


Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 


Luottokortilla maksaessasi säästät 
toimituskuluissa 15 mk ja saat n. 45 
päivää korotonta maksuaikaa! 


S. 








Muista mainita koneesi! 


Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, d- 
Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja 
postita tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset 


voit jättää myös puhelimitse tai telekopiona. 
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Postia 

Hype 

Gumpei Yokoi 
Diddy Kong Racing 
Made in Sweden 
Colony Wars 
Bomberman 64 
Mischief Makers 
Ennakkosilmäilyt 
V-Rallyn SM-kisat 


ARVOSTELUT 


NINTENDO 64 
Hexen 64 
Top Gear Rally 


PLAYSTATION 

Ace Combat 2 

Agent Armstrong 
Castlevania 

Dynasty Warriors 
Felony 11-79 

Fighting Force 

Final Fantasy VII 
Kurushi 

Moto Racer 

NBA Live '98 
Nightmare Creatures 
Overboard 

Rosco McOueen 
Street Fighter EX Plus Alpha 
Super Pang Collection 
Time Crisis 

Tomb Raider 2 


SATURN 
Fighting Force 
NBA Live '98 


GAME BOY 
Tetris Plus 


JOKA NUMEROSSA 
Postia 

Ostetaan/myydään 

Uudet julkaisut 

Kärkilistat 

Vinkit 

Kysymykset ja vastaukset 
Seuraavassa numerossa 





LUKIJAKIRJEET 





Hei! 

1. Tuleeko NHL Breakaway 98 
ennen joulua N64:lle? Ja jos tu- 
lee niin arvostelkaa se lehdes- 
sänne! 

2. Voiko F1 Pole Position 64:sta 
odottaa yhtä hyvää kuin PlaySta-- 
tion Formula 1 '97:sta? 

3. Halpenevatko N64:n pelit? 

4. Kuinka kauan menee, että pe- 
litalot siirtyvät tekemään N64:lle 
enemmän pelejä kuin PlaySta- 
tionille? 

Tero 


1. Ei. Pelin on kaavailtu tulevan 
markkinoille talven aikana, mikä 
tarkoittanee ensi vuoden en- 
simmäistä neljännestä. 

2. F1PP64 vaikuttaa hyvin lu- 
paavalta. Jos Ubisoft pysyy sa- 
nassaan, saa F1'97 kovan haas- 
tajan. 

3. Kyllä, ajan kuluessa... 

4. PlayStation on yhä pelitalojen suo- 
siossa, koska konsoleiden myyntiluvut 
ovat pysyneet korkeina. N64 saavutta- 
nee PlayStationia hitaasti, mutta varmasti 
ja mennee ohi aikaisintaan kahden vuo- 


— den kuluttua. 


SuPo 


Hei SuPo! 

Olen tuleva PlayStationin omistaja ja ha- 
luaisin tietää... 

1. Kuinka paljon Tomb Raider 2 maksaa 
marraskuussa? 

2. Onko PlayStation parempi Kuin N64? 
3. Tuleeko Doom PlayStationille? 

4. Onko TR2 parempi kuin Tekken 2? 
Suuri ihailijanne nimim. Mario/Petri 


1. TR2 tullee suomeen joulukuussa, hin- 
ta lienee 350 markan hujakoilla 

2. N64 päihittää tehoillaan PlayStationin, 
mutta PS:n pelivalikoima on vaikuttava 
sekä laadultaan että määräältään 

3. Doomin PS-versio sai kunnian olla 


ensimmäisiä pelin konsolikäännöksis- 


tä. Peli ilmestyi pari vuotta sitten 

4. Pelit ovat tyyliltään niin erilaisia, että 
niitä ei pitäisi verrata. 

SuPo 


Hei! 

Milloin Lamborghini 64 ilmestyy Suomes- 
sa? Kannattaako se ostaa? 

Milla 


[64 tullee jouluksi. Pelin demoversiot 
ovat herättäneet sekä ihastusta että vi- 





x, a 


= d/iima 


hastusta. Odota arvosteluita. 
SuPo 


Moi SuPo! , 

1. Tuleeko Fifa Soccer Manager PlaySta- 
tionille? , 

2. Milloin Premier Manager '97 1000 
PlayStationille?  — 

3. Entä Premier Manager '98? 


— 4. Milloin Ouake tulee PlayStationille? 
5. Suositelkaa jotain hyvää rooli- tai s 


kailupeliä. 
T: OIli A. 


1. Fifa: Road to World Cup '98 luvataan, - 


yllättäen, JOULUKSI! 
2. - 3. PM'98 Ilmestyy vielä tämän vuos 
den puolella. 


4. Pelin pitäisi ilmestyä joulumarkkinoille. — 


5. Miten olisi 10 Oddworld. 
SuPo 


Moro SuPo! 

Kiitos hyvästä lehdestänne. 

1. Onko pleikkariin tulossa uusia beat em 
UP -pelejä? 

2. Mikä on paras PlayStationin opo? 
3. Onko pleikkarille tulossa mile Man tai 
Turtles -pelejä? 

4. Onko Mortal Kombatille. tulossa jatkoa? 
T: PlayStation-fani 1 


1. Odottelepas Lucas Artsin Masters of 
Teräskäsi -peliä 000" 

2. Tekken 2. 

3. Eipä taida olla. 

4. Huhut a inisi villinä... 

SuPo 





Super Power lehden hassunkuriset ja haudanvakavat lukijakirjeet nautinnok- 
senne. Peleihin ja pelaamiseen liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
suli 000 0 Oy Semic Sport Ab, 


PL s 33101 Tampere 


Moi a Powerl - 

1. Milloin F1 Pole Position 64 tulee Suo- 
meen? 

2. Onko siinä oikeat kuljettajat ja tallit? 
Montako rataa siinä on? 

3. Onko totta, että N64:n pelien hinnat tip- 
puvat PS:n pelien hintoihin? 

4. Onko Mace odottamisen arvoinen beat 
'em up? 

5.Koska Resident Evilkäännetään N64:lle? 
6. Tuleeko e 5 koskaan Euroop- 
paan?  — 

nimim. N 


1. Peli ulla Suomeen viimeistään jou- 
luksi. 

2. Kyllä. Ratojen. pitäisi olla viha mioik 
F1-sirkuksen mukaisia. 


— 3. Toivotaan niin. = 
= 4. Kyllä!!! Peli käännetään näillä näky- 


min myös PS:lle. 
5. Toivottavasti pian. Capcom käy tällä 


— hetkellä neuvotteluja pelin konvertoin- 


nista. 

6. Kyllä pitäisi tulla. Peli saanee Euroo- 
passa nimen: Luona v väk Mystical 
Ninja. - 


Supo 


* Hei Su Po 


1. Tuleeko Duke Nukem 3D jouluksi Play- 


— Stationille? 


2. Entäpä Red Alert? Onko Command&Con- 


— guer parempi kuin Red Alert? 


3. Tuleeko Red Alert olemaan samanlainen 


— PlayStationilla kuin PC:llä? 
4. Tuleeko Shadow Warriors PlayStationil- 


le? 

5. Kumpion parempi: Tran sport Tyco on vai 
Sim City 2000? 

Ps. enemmän sirateolapeloistä" 

nimim. Ei kukaan 


1. Kyllä. - 

2.-3. KUUN varmaan | olette huomanneet, 
pelitalot ajoittavat julkaisunsa mielellään 
Jouluksi, jotta pukki osallistuisi pelien 
hankintaan. EI siis ole mitenkään yllät- 
tävää, että Red Alertia lupaillaan jouluk- 
si kauppoihin. Se, onko se parempi kuin 
edeltäjänsä, on mielipidekysymys. Peli 
käyttää PC-pelin pohjakoodia, joten tu- 
lee olemaan lähes ldenttinen PC-versi- 
on kanssa. 

4. Kyllä. 

5. Nämä ovataina mielipidekysymyksiä.. 
ääh... Sim City 2000. 

SuPo 


SUPER POWER 


Tämä on Super Power -lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta. Ilmoituksia julkaistaan 
saapumisjärjestyksessä eikä niitä luvata julkaistavaksi missään tietyssä numerossa. Kirjoittakaa 
ilmoitusteksti huolellisesti, jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei pääse virheitä. Lähettäkää 


ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: 


Super Power/Lukijailmoitukset, Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere. 
TSEKKAA myös sähköinen lähetyslomake Super Powerin kotisivulta: http://www.semic.fi/super- 


power 


MYYDAAN 


Sony PlayStation + 2 ohjainta, muistikortti, 3 
demoa sekä 5 peliä: Tomb Raider, Formula 1, 
Tekken 2, Pandemonium ja Mickey's Wild Ad- 
venture. Hp. 2 000 mk. Puh. 05-541 0620/ Ville 


Sega MegaDrive II + 1 ohjain + 4 peliä ja 
tarvittavat johdot, hinta 550,-. Nintendo 8Bit + 2 
ohjainta, 1 valopistooli, 4 peliä, pelien säilytys- 
kotelo ja tarvittavat johdot, hinta 250,-. Puh. 
040-523 6622 iltaisin. 


Nintendo 64 + pelit Wave Race, Star Wars, 
Super Mario 64. Hp. 2 000. Puh. 03-362 0752 


Sony PlayStation-pelejä (USA versioita): Bro- - 


ken Helix, Tecmo's Deception, Suikoden, Sen- 
tient, City of Lost Children, Spider, Beyond the 
Beyond 70 mk/ kpl. Puh. 040-533 3828 


PlayStation PAL-pelit Tomb Raider, Resident 
Evil 200 mk/ kpl. NHL 97, NBA 97, FIFA 97 ja 
Rayman 140 mk/ kpl. Myös vaihto käy esim. 
Crash Bandicoot, Suidoken, Vandal Hearts, 
Wild Arms. SNES-peli (USA) Chrono Trigger 
hp. 200 mk. Myös vaihto käy PlayStationin 
roolipeleihin. Puh. 02-639 4738/ Timo 


PlayStation huippupelit Total NBA '97, NHL 
FaceOff '97, Rage Racer sekä Demo1, jonka 
pelit ovat vuodelta 1995. Puh. 015-681 517/ 
kysy Jarkkoa 


Myydään SNES + 2ohjainta + 6 peliä mm. 
Doom, Cannon Fodder, Lost Vikings, hp. 800 
mk. Puh. 05-3264511 / Toni 


Myydään PlayStation-pelit Die hard Trilogy hp. 
230 mk ja Rayman hp. 100 mk. Game Boy 
pocket (uusi) hp. 250 mk ja siihen Tarzan-peli 
hp. 100 mk. Puh. 03 2122859 / Kennet 


Sony PlayStation (PAL) + pelit Iron & Blood, 
tekken 2, Battle 2, Warcraft 2 + 2 ohjainta ja 
kantolaukku. Hinta 1700 mk. Puh. 09-8051318, 
klo 19-21 välillä ja kysy Joonaa 


Wave Race 64 (PAL) hp. 270, Super Nintendo- 
pelikonsoli + ohjain, adapteri + pelit Flashback, 
Contra III (USA), SimCity (USA), NHL 94 (USA) 
ja Blazing Skies hp. yhteensä 500 mk (pelit 
myös erikseen). Puh. 013-802289 / Jussi 


Myyn Saturn-pelin Spot Goes to Hollywood, 
hinta 150 mk. Puh. 09-2918346 


PlayStation-pelit: Nanotek Warrior, Robotron 
X, Blam! Machinehead ja Tomb Raider. Koko 
paketti 500,- ei erikseen. Puh. 040-5045049 


Myydään PlayStation-peli Independence Day 
(PAL) hp. 150,- puh. 050-5838779 / Jarkko 


Sony PlayStation + kaksi aitoa Sonyn ohjainta, 
muistikortti ja pelit Soul Blade ja V-Rally. Hinta 
1300-1400 mk. Puh. 040-5548295 


PlayStation + 2 ohjainta + muistikortti 240 paik- 
kaa + 6 peliä: Tekken 2, Rage Racer, Int. 
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Superstar Soccer Pro, Tomb Raider, Resident 
Evil + demo cd + johdot, kaikki tosi hyvässä 
kunnossa, hinta 2900,-. Puh. 03-4748715 / Jyri 


SegaMegadrive + 21 peliä, mm. Sonic Spin- 
ball, Sonic Knuckles ym. hinta vain 2500 mk, 
(hinta mainoksissa n. 3500 mk!) Puh.08-335063 
tai 040 5416523 


SegaMegadrive II ja kaksi ohjainta + NHL 97, 
FIFA 96, NHL 96 sekä Lion King pelit. Hinta 700 
mk. Puh. 017-3811227 / Ari 


Myydään PS-pelit (PAL): NHL '97 160,- Formu- 
la 1 160,- ja Predator ase 140,-. Ase toimii 
PlayStationilla ja Saturnilla. Hinnoista voi vielä 
vähän tinkiä. Puh. 09-364412 / 0405207436 / 
Miika 


PlayStation + SCART + RF-liitin + 2 demoa +2 
ohjainta + muistikortti + 6 peliä + ratti ja polki- 
met. Kone on noin 8 kk vanha. Hp. 2500 mk. 
Soita puh. 03-4484455. 


Myyn Nintendo-peli Swords & serpedens 70 mk 
Puh. (017) 4621 009 — Lauri Miettinen 


Myyn PS ohjaimen: Logig 3 turbot jokaiselle 
napille KUIN UUSI hp: 100mk Puh. 05-4566346 
— Martin 


Game boyn +pari peliä. Max hinta 300 mk Puh. 
03-2661375 — Heikki Oinonen 


Myyn Rage Racerh.200 /vaihto Puh. 06-2321886 
- Tuomas 


Myydään game boy pocket +4peliä hp:540mk 
Puh. 09 764685 — pete 


Myyn PS peli Warcraft? Puh. 015-165448 — 
Teemu Salminen 


Myyn Saturnin pelit Daytona USA CCE (200 
mk) ja Nights (180 mk). Puh. 09-2754183 — 
Pekka Lehtikangas 


Myyn Pilot wings 64 hintaan 330 mk Puh. 015- 
533882 — Timo Halmetoja 


Myyn PlayStation pelit:(PAL)Die hard trilogy 
180mk, Twisted Metal 2 180mk, NHL 97 150mk, 
Actua Soccer 100mk, Primal Rage 100mk, 
Destruction Derby 100mk. (09)4362975 — Otto 
Hannikainen 


Myyn erittäin hyväkuntoiset Playstation pelit 
NHL'97 ja tomb raider,edullisesti. 

Voin myös vaihtaa pelit. Sovitaan hinnasta pu- 
helimessa. Puh:09-376157, kysy Jaakkoa. 


Int. Superstar Soccer64 vaihdetaan Lylat Wars 
+ rumble pak:iin. Miika Puh. 06-3568506 — 
Miika Salin 


Myyn PS peli: NHL 97 150,- Puh. (05)281643 — 
Jarkko 


Myyn Pspeli: Formula 1, 160,- Puh. (05)282643 
— Pekka Marttinen 


Myyn Mad catz ratti, huippukunnossa, 3 kk 
vanha. 300mk Puh. 05-4160910 — Magic, 
ilikka&hotmail.com 


Myydään Nintendo 64 pelit Wawe race, Inter- 
national superstar soccer 64 ja Star wars: SOTE. 
hinta:350,-/kpl E-mail: tommajOfinlink.net Puh. 
08-6873202 — Tomi 


Myydään SNES 16-bit, 2 säädintä ja 10 peliä. 
Mm. Mega Man X, Killer Instinct ja MK3. 
Hp. 1500,- Kysy Villeä Puh. 09-371304 


Myydään: SuperNintendo 16-bit+2ohjainta+kaikki 
johdot+adapteri+7peliä: MarioKart, Starwing, 
Mario All Stars, StuntRaceFX, DonkeyKong- 
Country 2, EarthWormJim2 (usa), NHL96 (usa) 
Kaikki hyväkuntoisia & halpoja. Myydään myös 
erikseen. Tee tarjous! Puh. 09-3411607 — Esko 


Myyn Jaguar pelikone ja yksi peli yksiohjain 
hp:450 Puh. 040-5291374/0422-334441 — joo- 
nas kampman 


OSTETAAN JA VAIHDETAAN 


Ostan SNES-peli FINAL FANTASY 2. Puh. 03- 
2144713 / Juuso 


Ostan Super Nintendo pelit Kirby's Ghost Trap, 
Kirby's Avalanche, Super Puyo Puyo, Puzzle 
Bobble, Bust-a-Move. 06-3212274 — Jari Joki- 
nen 


Haluan ostaa 2 Doomia (ei Final Doom) ja Link 
Up kaapelin. Maksan Doomista 130mk (yhdes- 
tö) ja Linkki kaapelista 90mk. 019-754 106 — 
Olli Salminen 


Ostan Super Nintendo pelit "Kirby's Avalan- 
che” tai "Super Puyo Puyo”. Puh. 06-3212274 — 
Jari Jokinen 


Ostan Castlevania ja/tai discworld 2. 200mk/ 
kpl, Puh. 05-4160910-Magic, ilikka&hotmail.com 


Vaihdan Sony PlayStation-pelin Dark Forces 
Crash Bandicoot -peliin. Puh. 016- 775 596 
Timo Huutola 


Vaihdan PS-pelit NHL 97, Fifa 97. Otan vaih- 
dossa: Die Hard Trilogy, Destruction Derby, 
Theme Park. Puh. 017-282 7366/ Eero tai Petri 


Vaihdan Pilot Wings 64 Killer Instinct Gold 
64:ään tai Doom 64:ään tai Turok 64:ään. Puh. 
05-4122522 


Ostetaan Nintendo 64 PAL peli Lylat Wars + 
Rumble Pak. Maksan 330 mk. Puh. 09-8523436 
/ Visa 


Vaihdan Rage Racerin tai Micromachines V3 
Command & Congueriin tai myyn 250mk kpl. 
05-4566346 — Martin 


Haluan vaihtaa Micro Machines V3 pelin Com- 
mand and Concuer peliin tai Warcraft 2 !! 017- 
3634220 — Jarkko Sihvonen 
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Segan 
supersysteemi 


Sega 64, Black Belt ja 
Saturn 2 ovat joitakin 
W niistä työnimistä, 
L N joillaSegan noin vuo- 
Sy W = denpäästäjulkaista- 
vaksi suunnittelemaa 
uutta konsolia on kutsuttu. Uutta 
tietoa tihkuu kuukausittain ja vii- 
meisten raporttien mukaan tulo- 
kas olisikin 64-bittinen kone ni- 
meltä Dural, joka nimi on otettu i an 
Virtual Fighter -pelien viimeiseltä ' a 
bossilta. Kaikki viittaa myös sii- Miikaaasäämsjääöös 
hen, että Virtual Fighter 3 - jonka E=MIIPIN 
Saturn-julkaisu on antanut odot- mm 
taa itseään jo yli vuoden - tulee 
olemaan superkonsolin ensimmäi- 
nen peli. Konsoliin tulee mm. Hitachi 
SH4-prosessori 200 MHz:n kel- 
lotaajuudella. Sega etsii nyt so- 
pivaa pelitehdasta, joka voisi 
tuottaa ekat Dural-pelit. Britti- 
läinen Core kuuluu mm. val- 
mistaneen demo-käännöksen ko- 
likkopelistään Scud Race, jon- 
ka Sega suunnittelee esittelevänsä yhtaikaa uuden konsolin kans- 
sa kesällä E3:ssa. 
Sega itse on toistaiseksi vahvistanut vain uuden konsolin olevan 
valmisteilla. Se kieltäytyy virallisesti julkistamasta sen paremmin 
koneen valmistumisaikaa kuin sille tulevien ensimmäisten pelien 
nimiäkään. Tiettävästi virallinen tiedote on kuitenkin tulossa ennen 
kuin projektin ympärillä pyörivä huhumylly käy liian huimaksi. 
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Piirretty Tekken 


Japanissa ei ole mitenkään uusi idea 
tehdä animaatiofilmejä pelikonseptien 
pohjalta. Street Fighter II, Toshinden, 
Fatal Fury ja Virtua Fighter ovat vain 
muutamia esimerkkejä beat 'em up -pe- 
leistä, joista on tehty anime-filmejä vii- 
me vuosina. 

Piirretyissä Tekken-filmeissä kohtaam- 
me kaikki tutut hahmot kahdesta ekasta 
pelistä. Juoni kertoo kahnauksista kamp- 
pailujen välillä ja siitä miksi Kazuya vi- 
haa isäänsä Heihachia. 

Animoidun Tekkenin ensimmäinen osa 
julkaistaan Japanissa 21. tammikuuta. 
Muut osat julkaistaan sen jälkeen kuu- 
kauden välein. Vielä ei tiedetä tullaanko 
näitä joskus julkistamaan Euroopassa. 


Antiikkikalleuksia 


Sen jälkeen kun mm. Namco ja Sega 
ovat julkaisseet menestyksellä kokoel- 
malevyjä klassisista peleistään Play- 
Stationille ja Saturnille, ei liene mikään 
yllätys, että Konami nyt kulkee niiden 
jalanjälkiä. Konami Antigues julkaistaan 
Japanissa jouluksi ja se pitää sisällään 
muutamia parhaista peleistä, mitä jul- 
kaistiin runsaat 10 vuotta sitten suhteel- 
lisen vähän tunnetulle MSX-konsolille. 
Levyltä löytyy beat 'em up -peli Yie Ar 
Kung Fu, shoot 'em up -klassikko Gradi- 
us, Track & Fieldsin japanilainen edeltä- 
jä Hyper Sports 2, alkuperäinen Konami's 
Ping Pong sekä kuusi muuta klassikkoa. 
Konami suunnittelee jo myös kakkos- 
osan julkaisemista ensi vuoden alussa. 


Fantastista myyntiä 


Kaksi pelijättiä, Nintendo ja Sony, käyvät 
yhä kovenevaa kamppailua joulumarkkinoi- 
den valtaamisesta. Uhka USA:n kauppasu- 
luista Japania vastaan on stressannut ko- 
vasti USA:n Nintendoa, joka on vahvasti 
riippuvainen japanilaisen emoyhtiönsä rau- 
ta- ja softa-tuotteista. Sony sen sijaan voi 
ottaa iisimmin, sillä suuri osa sen tarvikkeis- 
ta valmistetaan New Mexicossa. Tosin kaup- 
pasulku ei ole suurin uhka Nintendollekaan 
juuri nyt. Sguaren maaginen roolipeli Final 
Fantasy VII on Japanin tapaan alkanut kerä- 
tä suuria voittoja jo USA:ssakin. 

- Alle kolmessa viikossa Sony on myynyt yli 
puoli miljoonaa Final Fantasy VII:tä, kertoo 
eräs lähde Sonyn amerikkalaisesta osas- 
tosta. Luku on todella vakuuttava ja kaikki 
viittaa siihen, että peli tulee rikkomaan kaik- 
ki aiemmat myyntiennätykset PlayStatio- 

nille USA:ssa. Toivotaan, että peli saa 
yhtä mahtavan vastaanoton täälläkin. 4 
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Lara eliittiin 
Kun amerikkalainen Time Digi- 
tal -lehti keräsi yhteen maail- 
man kyber-eliitin nimet, oli mu- 
kana listalla vain yksi tv-peli- 
hahmo. Sellaisten suuruuksien 
joukkoon, kuin Microsoftin pomo 
Bill Gates, Applen visionääri Steve 
Jobs ja filmiguru George Lu- 
cas, oli pujahtanut myös virtu- 
aalinen supertähtönen, Lara Croft, 
suoraan Tomb Raider -pelistä 
ja se jatko-osasta. 


Sony 
uudelleenmuotoutuu 
Japanin Sony on perustanutkolme 
uutta peliosastoa nimiltään Arc 
Entertainment, Sugarand Rockets 
sekä Contrail. Arc Entertainment 
koostuu samasta porukasta, joka 
loi Arc the Ladin. Sugar and 
Rockets pitää sisällään Kurus- 
hin tuottajat. Contrail taaskoostuu 
Wild Armsin tekijöistä. Uusi yh- 
tiörakenne viittaa siihen, että 
Sony haluaa Nintendon ja Se- 
aan tyyliin luoda entistä vapaam- 
min omillaan seisovia erikois- 
osastoja pelejään kehittelemään. 


Maalaishupia 
Runsas puoli vuotta sitten Nat- 
sume julkaisi maalaistilan si- 
mulaattorin nimeltä Harvest Moon. 
Pelistä tuli Japanissa niin suo- 
sittu, että se käännettiin myös 
GameBoylle. Harvest Moonis- 
sa ohjaillaan itsenäistä talon- 
poikaa, jonka on sekä hoidetta- 
va tilaansa että etsittävä itsel- 
leenpuolisoa. 


Proben perustajat 


Eräiden lähteiden mukaan Pro- 
ben perustajat Fergus ja Kevin 
McGovern ovat eronneet yh- 
tiöstä. Probe on parhaiten tun- 
nettu Die Hard Trilogyn kehit- 
täjänä, jatulee ensi vuoden alussa 
julkaisemaan jo nyt kohutun shoot 
'em up-pelin nimeltä Forsaken 
sekä PlayStationille että Nin- 
tendo 64:lle. Acclaim, joka osti 
Proben viime vuonna, ei ole suos- 
tunut kommentoimaan eroami- 
sia. 
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Irem lleensyn 
Hiljattain uudelleensyntynyt pe- 
litalo Irem on tiedoittanut aiko- 
vansa tuottaa jatko-osan klassi- 
seen shoot'em uppiinsa, R-Type. 
Muutamien vastoinkäymisten ja 
joidenkin heikkojen pelien jälkeen 
firman oli pakko muuttaa suun- 
taansa ja se teki parin vuoden 
ajan ainoastaan digitaalisia näyttöjä 
japanilaisiin Pachinko-koneisiin. 
Mutta nyt se on siis palannut 
pelibisnekseen ja R-Typeä odo- 
tellaan PlayStationille jo ensi vuo- 
den alussa. 


Neljä klassikk 
Museum Piece -sarjansa menes- 
tyksen jälkeen Namco julkaisee 
nyt toisenkin kokoelmasarjan. 
Namco Anthology tulee hiukan 
eroamaan edeltäjästään. Koko- 
elmalevyt eivät tule pitämään si- 
sällään mitään virtuaalista mu- 
seota. Sen sijaan ne tarjoavat 
kaksi eri varianttia peleistä - ori- 
ginaalin sekä uudistetun versi- 
on. Namco Anthology 1 tulee si- 
sältämään täällä suhteellisen tun- 
temattomat, Babelin, Wrestleballin, 
Star Lusterin ja Congueror's Con- 
tinentin. 





Teiden klassikkoja 


Electronic Arts on nyt ilmoitta- 
nut, että se on jo pidempään 
työskennellyt tuottaakseen jat- 
ko-osanklassiseen 3DO-ajopeliin, 
Road Rash. Projektinimi Road 
Rash 3D tulee luultavasti myös 
olemaan tulevan moottoripyö- 
räpelin lopullinen nimike. Pe- 
lissä on kyse seikkailemisesta 
luonnonmukaisilla radoilla hy- 
vin trimmatun moottoripyörän 
selässä. Road Rash 3D lienee 
valmis julkaistavaksi ensi hel- 
mikuussa. 


















Kohti MM-kisoja 


Suomella ei ollut asiaa ensi kesäksi 
jalkapallon MM-kisoihin, Itävaltaan, mutta 
Electronic Artsin suurimman Nintendo 
64 -tuotannon avulla meikäläisetkin voivat 
saada otteluihin omakohtaista tuntu- 
maa. FIFA 64: Road to World Cup '98 
-pelissä voi pelata millä hyvänsä kisoi- 
hin selviytyneellä joukkueella. 

Electronic Arts on uutukaisessaan kor- 
jannut muutamia alkuperäisen FIFA 64:n 
puutteita, jotka eivät viime keväänä saaneet 
erityisen lämmintä vastaanottoa. Eten- 
kin grafiikka ja pelinhallinta ovat sel- 
västi parantu- 
neet. Mitään jul- 
kaisupäivää ei 
ole vielä julkis- 
tettu, mikä mer- 
kitsee sitä, että 
FIFA 64: Road 
to World Cup 
'98 tullaan jul- 
kaisemaan ai- 
kaisintaan ensi 
vuoden alussa. 


Turokia sarjakuvana 


Dinosaurusten metsästäjä Turok ensiesiin- 
tyi alkujaan sarjakuvasankarina jo 1954. 
Tuolloin tuskin kukaan olisi voinut aavistaa, 
että 43 vuoden kuluttua sitä piirreltäisiin 
tussin sijasta polygoneilla. Kiitos menes- 
tyksekkään Nintendo 64 -pelin sarjakuvas- 
takin on tulossa yhä parempi ja parempi. 
Valitettavasti sitä julkaistaan vain USA:ssa 

ja Suomen pienille sarjismark- 
kinoille sitä taitaa olla 
turha toivoa. 
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JOULUN PARHAAT 


Jeu & 


PlayStation | 












Pleikkarin rajuin peli kaikille toiminnan 
ystäville. Director's Cut tarjoaa uudistuk- 
sia, joita et voi olla kokematta. Kolme 
eri vaikeustasoa. 
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GUMPEI YOKOI 








Gumpei Yokoi 


1941-1997 


Gumpei Yokoi oli 27 Nintendo- 
vuotensa aikana kehittelemässä 
pelihistorian menestyksekkäintä 
pikku ihmettä ja tuottamassa muu- 
tamia aikamme rakastetuimmis- 
ta peleistä. Lauantaina 4. loka- 

— kuuta hän menehtyi traagisessa 
auto-onnettomuudessa Japanis- 
sa. Peliteollisuus on menettänyt 
yhden pioneereistaan. 
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Huolimatta siitä, että Gumpei Yokoi omisti 
viimeisen vuotensa uuden pelifirman, Ko- 
ton pystyyn panemiseen, me muistamme 
hänet parhaiten kaikesta mitä hän teki yh- 
dessä Nintendon kanssa. 

Kun hän 60-luvun lopulla pääsi töihin silloin 
suhteellisen tuntemattomaan japanilaisen 
yritykseen, se valmisti vielä pelikortteja. Ei 
tosin mennyt kauankaan, kun Hiroshi Ya- 
mauchi, Nintendon pääjohtaja, halusi laa- 
jentaa firman toimintaa ja jouluksi 1970 hän 
pyysikin uutta alaistaan keksimään "jotakin 
hyvää”. Jo seuraavana päivänä pystyi Gumpei 
Yokoi ylpeänä esittelemään pomolleen pit- 
kän käden nimeltä Ultra Hand. Tuota lelua 
myytiin vuodessa 1,2 miljoonaa kappaletta. 
Ultra Hand oli vain ensimmäinen esimerkki 
Gumpei Yokoin menestyksekkäistä lelukek- 
sinnöistä, joita hän kehitteli pitkin 70-luvun 
alkupuolta. Pesäpallon heittokone kotikäyt- 
töön, rakkaustestaaja rakastuneille pareille 
sekä ensimmäinen valopistooli olivat muu- 
tamia muita esimerkkejä hänen kekseliäi- 
syydestään. 


Kun Hiroshi Yamauchi muutaman vuoden 
päästä selitti kumppanilleen, että tv-pelit 
olisivat tulevaisuuden iso juttu, pyysi hän 
samalla Yokoita taas keksimään jotakin, 
mitä kukaan muu ei ollut aiemmin tehnyt. 
Yokoi suunnitteli tuolloin kokonaisen sarjan 
pelikelpoisia tv-pelejä, joita katsottiin LCD- 
näytöltä ja jotka eivät olleet kovin kalliita 
valmistaa. Minipeleissä oli jopa sisäänra- 
kennettu kello, minkä vuoksi ne saivat ni- 
men Game & Watch. 

Koska G&W-pelit olivat litteitä, niihin ei voi- 
nut liittää perinteistä joystickiä. Siksi Gum- 
pei Yokoi suunnitteli niihin samaisen risti- 
ohjaimen, jota tänäkin päivänä käytetään 
standardina sekä Nintendon, Segan että 
Sonyn peleissä. 

Game & Watchin myötä Nintendo tuli maa- 
ilmalla tunnetuksi ja miljoonat lapset niin 
Tokiosta kuin Helsingistäkin ostivat pikku 
pelejä. Gumpei Yokoi oli jälleen iskenyt kul- 
tasuoneen. 
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Mitä enemmän huomiota sellaiset pelit kuin 
Space Invaders ja Pac-Man saivat, sitä kiin- 
nostuneempi Nintendo oli tuottamaan ke- 
hittyneempiäkin tv-pelejä. Pienten Japanin 
menestysten, kuten Sheriffin ja Radasco- 
pen jälkeen, sai Gumpeitehtäväkseen suun- 
nitella vasta palkatun nuoren pelikehitteli- 
jän kanssa kolikkopelin, joka pystyisi val- 
loittamaan koko maailman. Tuo nuorukai- 
nen oli Shigeru Miyamoto ja peli, jonka he 
yhdessä loivat ja jonka päähenkilö oli myö- 
hemmin nimettiin Marioksi, sai nimen Don- 
key Kong. 


Hiroshi Yamauchi ei antanut Nintendon en- 
simmäisen pelikonsolin, Famiconin- eli NES:in, 
kuten se lännessä ristittiin - suunnittelua 
Gumpei Yokoille, vaan tämän nuorelle op- 
pikaverille. Mutta kun koitti aika suunnitella 
uusi mukana kulkevapeli, jonkinlainen Game 
& Watchin seuraaja, nousi Yokoi taas pin- 
nalle. Hän suunnitteli pienen ihmeen nimel- 
tä Game Boy. Kyse oli minikokoisesta peli- 
konsolista, jossa erotuksena Game & Watchiin 
oli vaihdettavat kasetit. Vielä lähes vuosi- 
kymmentä myöhemmin saavat Game Boyt 
miljoonia uusia omistajia joka vuosi. Yh- 
teensä pikku konsolia on myyty noin 55 
miljoonaa kappaletta. 


Samaan aikaan, kun Gumpei Yokoi erikois- 
tuikoneisiin, hän tuotti R&D 1-tiiminsä kanssa 
lukuisia pelejä Nintendon kaikille formateil- 
le. NES-seikkailu Kid Icarus on yksi heidän 
pidetyimmistä peleistään, Metroid-sarja taas 
edustaa pelillistä parhaimmistoa. 
Valitettavasti yhdestä Gumpei Yokoin eni- 
ten aikaa vaatineesta projektista tuli hänen 
suurin epäonnistumisensa pelisuunnitteli- 
jana. Virtual Boy oli aivan liian hankala tuo- 
te ja sen myynti floppasi sekä Japanissa 
että USA:ssa. Euroopassa sitä ei edes jul- 
kaistu. 

Onneksi hän sai revanssinsa Game Boy 
Pocketin kanssa, joka oli uusi paranneltu 
versio klassisesta konsolista. Game Boy 
Pocketia saa nykyään kymmenellä eri väril- 





lä ja heti paljon tehokkaampien Nintendo 
64:n ja PlayStationin jäljessä se on ny- 
kyään yksi maailman myydyimmistä peli- 
konsoleista. 

Sillä että Gumpei Yokoi jätti viime vuoden 
elokuussa eronpyyntönsä Nintendolle, ei ollut 
mitään tekemistä Virtual Boyn epäonnen 
kanssa. Hän halusi yksinkertaisesti vain aloittaa 
omillaan, mutta hänellä oli edelleen hyvät 
suhteet entiseen työnantajaansa ja hän suun- 
nittelikin julkaisevansa joitakin uusista tuot- 
teistaan Nintendon kautta. 


Gumpei Yokoi puhui aina ensin ja eniten 
Nintendon menestyksestä, pikemmin kuin 
että olisi yrittänyt ottaa itselleen kunniaa 
kehittelemistään tuotteista. Mutta kaikki, jotka 
joskus ovat omistaneet jonkun Game & Watch 
-pelin tai pelanneet Game Boyta tai koke- 
neet Super Metroidin, tietävät, että ilman 
tätä uuttaluovaa pelikehittelijää Nintendo ei 
ikinä olisi nykyään sitä mitä se on. Koko 
pelimaailma suree Gumpei Yokoin pois- 
menoa. 
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PELIKONE Nintendo 64 
LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ Rare 


Se että Nintendon paras valtti- 
kortti on tarkka grafiikka, selvisi 
jo heidän julkaistessaan Golden- 
eye 007:n. Seuraava superpro- 
jekti on nimeltään Diddy Kong 
Racing ja se osoittaa jälleen kerran, 
että kaikki mihin Rare tarttuu 
muuttuu kullaksi. 


Kun Rare elokuun lopulla ilmoitti tu- 
levan tasoloikkapelinsä, Banjo-Ka- 
zooien, myöhästyvän aikataulustaan 
syntyi Nintendo-piireissä pienoinen 
hi shokkitilanne. Pelistä piti tulla Nin- 
| tendonvahvinvalttijoulumarkkinoille. 
Rare vaikeni parin viikon ajan, 
== kunnes se äkkiä ilmaantui 

pelilehdistöön esitelläkseen 


Diddy Kong 

Racing on 
puhtaasti ulkoisesti 
tarkastellen hieman Nin- 
tendon go-kart-pelin kaltai- 
nen, mutta se kohottaa 
ajopelaamisen aivan 
uudelle tasolle. 


ihkauuden pelin, joka 
julkaistaisiin marraskuun lo- 
pulla aiemmin liputetun Ban- 
jo-Kazooien sijasta. Kun 
Diddy Kong Racing en- 
nakkoesiteltiin, monet 
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Laajojen ruohopei 


niittyjen, sinisten laguunienjä 
korkeiden vuorenhuippujen 
keskellä pelaajat ottavat 
yhteen seikkailuissa, jotka 
todella ovat jotakin 


tavallisesta poikkeavaa. 


arvelivat sen muistuttavan Mario Kart 64:ää. 
Ainakin siihen saakka kunnes saivat itse 
koepelata. Diddy Kong Racing on puhtaas- 
ti ulkoisesti tarkastellen hieman Nintendon 
go-kart-pelin kaltainen, mutta se kohottaa 
ajopelaamisen aivan uudelle tasolle yhdis- 
täessään mukaan seikkailuaineksia, jolloin 
usea pelaaja yhtaikaa voi tutkia värikylläis- 
tä interaktiivista maailmaa, jossa mikään ei 
tunnu olevan mahdotonta. 

Peli on jaettu kahteen osaan. Ensimmäi- 
nen on nimeltään Adventure Mode ja tarjo- 
aa pelaajan tutkittavaksi kolme suurta maa- 
ilmaa. Diddy Kong Racing muistuttaa tässä 
mielessä selvästi enemmän Super Mario 
64:ää kuin Mario Kart 64:ää, koska kyse on 









kätkettyjen ilmapallojen etsimisestä eikä 
ensiksi maaliin tulemisesta. 

Ilmapallojen etsintään voi valita apuväli- 
neeksi jonkin kolmesta ajoneuvosta. Mu- 
kana on tietysti myös yksi go-kart-tyylinen 
auto, mutta mahdollista on seikkailla vaik- 
kapa lentokoneella tai liitäjällä. Jokainen 
ajoneuvo on suunniteltu tietyntyyppisten 
pallojen tavoittamiseen, sillä niitä on piilo- 
tettu sekä ilmaan että maahan. Kun tietty 
määrä palloja on löytynyt jollakin radalla, 
tulee mahdolliseksi valita myös Racing Mode. 
Siinä on mahdollista ottaa tiukka kamppai- 
lu, jossa kaikki on sallittua, joko ystävien 
kesken taikka konetta vastaan. Osanotta- 
jat voivat käyttää kaikkea maaliinohjautu- 
vista ohjuksista ja rakettimoottoreista aina 
magneetteihin ja voimakilpiin saakka voit- 
taakseen toisensa. Diddy Kong Racingis- 





sa ei jaeta pisteitä niille jotka tulevat toi- 
seksi tai kolmanneksi. Voittaja korjaa koko 
potin, joten pelin kilpailut ovat taipuvaisia 
kehittymään tavallista tiukemmiksi kave- 
reiden välillä. 

Kaikkiaan pelissä on kahdeksan erilaista 
hahmoa, joista valita. Niiden joukossa on 
tuttujakin kasvoja, kuten Conker tulevasta 
Conker's OGuestista, Banjo-karhu viivästy- 
neestä Banjo-Kazooiesta ja tietysti Diddy 
Kong itse. Uusien ennen näkemättömien 
hahmojen joukossa ovat mm. Pipsy-hiiri ja 
Timber-tiikeri. 


Diddy Kong Racingin kolme maailmaa ovat 
sekä suuria että mahtavia. Ilmapiirien ja 
erilaisten kasvustojen vaihtelut ovat pelille 
hyvin luonteenomaisia. Mukana on laajoja 
ruohopeitteisiä niittyjä, sinisiä laguuneja ja 
korkeita vuorenhuippuja. Näissä samoissa 
fantasiamaailmoissa pelaajat ottavat yh- 
teen seikkailuissa, jotka todella ovat jota- 
kin tavallisesta poikkeavaa. 

Diddy Kong Racingissa Rare esittelee uu- 
den grafiikkatekniikkansa nimeltä TDAT - 
Time Dynamic Animation Technology. Ja 
kiitos uuden tekniikan, grafiikka on pelissä 
veitsenterävää. Se, yhdessä valoefektien 
ja nopeasti päivittyvän näytön kanssa, te- 
kee Diddy Kong Racingista epäilemättä 
Nintendo 64:n toistaiseksi hienoimman pelin. 
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Sony Multi-X, sis 1 Demo-cd 1190 Croc 295 Pro pinball 265 
Scartkaapeli, 1 Ohjain 1420 TARJOUS 360 Duke Nukeem 329 Res. Evil 2 329 
Broken Sword 2 315 449 Fighting Vipers 265 Tunnel B1 265 
Crash Bandicoot 2 315 Clay Fighters 449 Fifa 98 295 Action Replay 325 
C & Conguer Red Alert 315 449 Nascar 295 Adapteri 160 
Colony Wars 315 Didi Kong 449 NBA Live 98 295 Ratti + Pedalli 450 
Duke Nukeem 315 449 Nights 265 Ohjain 95 
Fifa 98 290 449 ; 
Final Fantassy 7 315 419 YN EC s) 237 A 
oeuhi i vi SNES NYHÖÄ 

Indy Car Racing 315 449 SUFIR NINTIN DO YAI GA DRINI 10 
Mortal Kombat Myht. 315 Lylat Wars+Rumble Pack 449 Donkey Kong 3 365 Fifa 98 2 
Maximum Force 315 Lamborphini 449 Hllussion of Time 265 Lawnmower man — 24 






Sup.Mario all stars 250 
Sup.ghouls &ghosts 250 


Lion King 19 
Stargate 22 


Nhl 98 / Nhl Breataway 295 
Nba Live 98 290 


Multi Racing Championship 449 
Mortal Kombat Mythology 449 


























Oddworlds Abes Oddysey 299 449 Mortal kombat 3 ult 315 Skeleton Krew 28 
Overboard Pilot Wings 389 Pinocchio 35 
Premier Manager 315 Super Mario 64 / Mario Kart 64 399/ 429 Warlock 23 
Resident Evil Directors Cut 315 San Francisco Rush 449 Adapteri E 
Shadow Master 315 449 Peli Ohjain H 
Spice World 315 429 Kysy lisää 

Tomb Rider 2 315 Top Gear Rally 449 

yhä a 4 ITOIMITUSMAKSU / LÄHETYS: 
—- sn PLAYSTATION, SATURN. 25.vom. 
Ratti+Pedalli Rumble Pack N64, SNES, SEGA MD. 32.00omx 
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Kaikkihan ovat joskus unelmoineet tv-pelin tekemisestä. 
Neurostonen ja Atodin pojille tuo unelma on toteutunut. 
Kahden maailman suurimpiin kuuluvan pelivalmistajan, 
Electronic Artsin ja Acclaimin avulla he julkaisevat piak- 
koin Auto Destructin ja Motocrossin. 


*Ei pelin tekemiseen mitään inspiraatiota 
tarvita, vain kärsivällisyyttä!” Nämä sanat, 
*kärsivällisyys” alleviivattuna, koristavat 
Neurostonen toimiston seinää Tukholmas- 
sa. "Kaikkien pitää työskennellä kaksitoista 
tuntia!” on toinen heidän tunnuslauseistaan. 
Painotus sanalla *työskennellä”. Ja se tar- 
koittaa siis 12 tuntia päivässä. Usein myös 
sunnuntaisin. Jos haluaa tulla joksikin, on 
asialleen omistauduttava täysillä. 


Neurostonen ura alkoi itseasiassa jo 1994 
Mega Drive -peli Elitserienillä. 

— Olimme yhteydessä Electronic Artsiin 
internetin kautta, kertoo John Hammarberg. 
He hakivat porukkaa, joka kääntäisi NHL 
'95:n ruotsiksi, ja koska ruotsalaisia Mega 





Petter Berggren ja Christoffer 
Nilsson (yllä) edustivat Atodia 
ECTS:ssä syyskuussa. 


Neurostonen porukat (vasem- 
malla) toimistonsa ulkopuolella 


Drive -ohjelmoijia ei ollut erityi- 
sen runsaasti, me saimme hom- 
man. 

Elitserien kohosi yhdeksi Ruot- 
sin tuon vuoden ostetuimmista 
peleistä, joten Neurostone sai 
käännettäväkseen myös NHL 
'96:n Elitserien '96:ksi. 

Joskus keväällä 1995 he sai- 
vat äkkiä briljantin idean alkaa 
kehittelemään ihka omaa peliään 
ja pyytää Electronic Artsia jake- 
lemaan sen kautta maailman. Ro- 
bert Györvarin mukaan heillä ei 
ollut isompia ongelmia oman pe- 
likonseptin kehittelyssä. 

— Olemme yhteen hitsautunut 
porukka jo kymmenen vuoden ajalta, joten 
yhteistyössä ei ollut vaikeuksia. Ensimmäi- 
nen tavoite oli luoda peli, jollaista ei vielä 
ollut olemassa. Seuraava ajatus oli, että 
ajopelit eivät olleet oikein koskaan tyydyt- 
täneet meitä. 

Ja niin syntyi Auto Destruct. 


Erotuksena useimpiin muihin autopeleihin, 
ei Auto Destructissa ole kyse pelkästä läh- 
döstä maaliin ajamisesta. Se on pikemmin- 
kin tehtäväpainotteinen toimintaseikkailu 
kuin puhdasoppinen kilpa-ajopeli. Autot ovat 
varustetut monenlaisilla aseilla ja ajo ta- 
pahtuu valtavien kolmiulotteisten kaupun- 
kien keskessä (esim. New York ja San 
Francisco) ja mukana on monenlaisia teh- 
täviä. 

— Kyseeseen tulee kaikenlaista, tavalli- 
sesta paikasta toiseen ajamisesta aina sii- 
hen, että ajaa esim. ostoskeskukseen et- 
siäkseen sieltä pommin, joka pitää myös 
purkaa, Robert selvittää. 

Kaikki kaupungit ovat noin kaksi kertaa 
kahden kilometrin kokoisia, joten oikean 
väylän löytäminen edellyttää kartan käyt- 
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töä ja hyvää suuntavaistoa. Lisäksi ajaes- 
sa voi valita useista eri näkövinkkeleistä. 
Mukana on myös perinteinen ajonäkökul- 
ma, jolloin näkymä avautuu ohjaajan silmin 
tai sitten aivan auton takaa katsellen, mutta 
saadakseen todella hyvän kuvan paikois- 
ta; lintuperspektiivi saattaa olla näitä tehok- 
kaampi. 


Noin 80 kilometriä etelään Neurostonen pää- 
majasta, tarkemmin sanottuna Helsingbor- 
gista, löytyvät Christoffer Nilsson ja hänen 
Atodinsa, jotka työskentelevät toisen, Play- 
Stationille tulevan ajopelin parissa. Projek- 
tinimi on Motocross. Tukholman kollegoihinsa 
verrattuna tällä porukalla on jo melkoinen 
meriittilista. Christoffer julkisti ekan pelinsä 
jo 15-vuotiaana. Se oli nimeltään Hampte 
Dampte ja kyse oli sivuttain rullaavasta ko- 
likkoseikkailusta ZX Spectrumiin. 

— Teimme itseasiassa yhden pelin vielä- 
kin aiemmin ja tarjosimme sitä englantilai- 
selle firmalle, mutta se ei ollut lainkaan kiin- 
nostunut, hän muistelee. Ja me kun kuvitte- 
limme pääsevämme suoraan miljoonaker- 
hoon. Vaikka tietysti olimme eniten pahoil- 
lamme sen yhtiön puolesta, jossa ei tajuttu 
miten päteviä me olimme. 

Hampte Damptea seurasi vielä muutamia 
pelejä Amigalle ja Atari ST:lle, kunnes Atod 
1993 julkaisi ensimmäisen konsolipelinsä. 
Troddlers oli tosin alunperin Amigalle suun- 
niteltu, mutta Atod käänsi sen myös Mega 
Drivelle. Ja niin alkoi heidän konsoliuransa. 

He matkustivat Lontooseen ja työskente- 
livät siellä graafikkoina ja ohjelmoijina Sales 
Curvella noin vuoden ennen kuin muuttivat 
takaisin kotiin taas. Tehtyään vaikutuksen 
Probeen Mega Drive -peli Lawnmower Ma- 
nin kolmiulotteisuudella, he pääsivät teke- 
mään brittien kanssa yhteistyötä sellaisissa 
peleissä kuin Pagemaster, Bugs Bunny in 
Double Trouble sekä hiljattaisessa Saturn- 
käännöksessä Hexenistä. 

— Se sai yleisesti ottaen paremmat kritiikit 
kuin PlayStation-versio, josta olemme var- 
sin ylpeitä, tyytyväinen Christoffer kehuu. 

Juuri nyt Atodin maailmaan mahtuu vain 
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Auto Destruct on Neurostonen PlayStation-debyytti ja 
yksi talven lupaavimmista Electronic Artsin peleistä. 


Motocross ja Christoffer juttelee mieluusti 
projektin alkuvaiheista. 

— Acclaimilla, joka osti Proben, oli lukuisia 
ehdokkaita peleiksi, joita tultaisiin julkaise- 
maan 18 kuukauden kuluessa. Vilkaisimme 
heidän listaansa ja päädyimme motocross- 
nimikkeen kohdalle, josta olimme eniten kiin- 
nostuneita. Onneksi heidän ainut vaatimuk- 
sensa pelin suhteen oli aihe, eli motocross. 
Oli täysin meidän suunniteltavissamme mil- 
tä se näyttäisi ja miten se toimisi. 

Varsin pian Atod päätti tehdä pelistä kol- 
miulotteisen PlayStation-tuotteen yhdelle tai 
kahdelle pelaajalle. Mukaan tulisi 10 rataa ja 
mahdollisuus luoda oma rata rata-editoijan 


"Monet ruotsalaiset pelivalmistajat 
teettävät pelejään todella taitavilla 
ohjelmoijilla, mutta monitorilta näkyvät 
lopputulokset eivät näytä hyviltä. 


Ohjelmointi on todella hyvin 


kehittynyttä, mutta moiset pelit eivät 


silti myy hyvin.” 


-ROBERT GYÖRVARI, NEUROSTONE 


avulla. Kilpaa käydään sekä sisä- että ulko- 
tiloissa ja pelaajalla on kuusi ohjelmoitua 
vastakilpailijaa, kaikki oman tyylisiään, per- 
soonallisia ja tekoälyisiä. 
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Oman pelin julkaiseminen on tai on ollut 
monien unelma. Samoin Neurostonella 
ja Atodissa. 

—- Pelien tekeminen kokopäivätoimisesti 
on aina ollut yksi suurista päämääristäni 
elämässä, Christoffer paljastaa. 

Robertilla on sama näkökulma. 

— On selvää, että sitä on aina halunnut 
tehdä pelejä. Alussa se oli vieläpä hyvin 
hauskaa, mutta sen jälkeen siitä on kyllä 
löytynyt myös työteliäät puolensa. Työs- 
kentelemme vähintään 12 tuntia 
päivässä. Joskus olemme jopa 
joutuneet tuomaat vuoteet tänne, 
kun työt menevät niin myöhäi- 
seen, ettei olisi mitään järkeä ajaa 
enää kotiin, kun täällä voi jatkaa 
työskentelyä heti kun herää. 


Molempia pelivalmistajia yhdistää 
myös kiinnostus strategiapeleihin 
ja ennen kaikkea Warcraft II:een. 

— Voimme varmuudella sanoa 
kuuluvamme maailman parhaiden Warc- 
raft-pelaajien joukkoon, Robert hehkut- 
taa ja nauraa. John itseasiassa halusi 
tehdä jonkin startegiapelin jo silloin, kun 


Atod ei pihtaile kamerakulmilla tule- 
vassa PlayStation pelissään Motocross. 
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aloitimme suunnittelemaan Auto Destruc- 
tia, mutta Electronic Arts ei ollut kiinnos- 
tunut siitä. 

— Kai se liittyy siihenkin, että itsekukin 
tässä vanhenee, Christoffer arvelee. Kat- 
selen usein nopeita kolikkopelejä, mutta 
harvemmin pelaan niitä muutamaa mi- 
nuuttia pidempään. Mutta kun on enem- 
män aikaa pelaamiselle, kyllä valinta 
useimmiten on Warcraft II. 


Miehet ovat yhtä mieltä myös siitä, että 
hyvien peli-ideoiden keksiminen ei rat- 
kaise suunnittelijaksi pääsemistä. 

— Ellei osaa ohjelmoida taikka piirtää, 
ei tälle alalle kannata pyrkiä, Christoffer 
selvittää. Ellei nimittäin osaa ohjelmoin- 
tia on vaikea tietää mitkä hyvän kuuloi- 
sista ideoista ovat toimivia. Teknisistä 
rajoituksista on oltava selvillä. 

— Tietysti tarvitaan myös vaitomaista 
kykyä osata tehdä pelistä hyvän näköi- 
nen, Robert lisää. On olemassa hyvin 
paljon teknisesti taitavia henkilöitä, jotka 









eivät kuitenkaan itse osaa luoda silmää 
miellyttävää grafiikkaa ja yleisolemusta 
peleihin. 

— Monet ruotsalaiset pelivalmistajat 
teettävät pelejään todella taitavilla ohjel- 
moijilla, mutta monitorilta näkyvät loppu- 
tulokset eivät näytä hyviltä. Ohjel- 
mointi on todella hyvin kehittynyttä, 
mutta moiset pelit eivät silti myy hyvin. 
Pelien täytyy olla kaupallisia. Kuluttajan 
täytyy tajuta miten hyvästä tuotteesta on 
kyse. 

Jos kaikki sujuu suunnitelmien mukaan, 
Electronic Arts on jo julkaissut Auto 
Destructin tämän lehden ilmestyessä, ja 
Acclaim julkaisee Motocrossin keväällä. 
Saapa nähdä pystyvätkö svenskit saa- 
vuttamaan paikkoja myyntilistoilta. 

Oikeastaan Neurostone ja Atod halua- 
vat nyt eniten kerätä itselleen laajennus- 
kapasiteettia, löytää uusia lahjakkaita työ- 
kavereita ja jatkaa sitä mistä ne ovat aina 
unelmoineetkin. Yrittää tehdä täydellisen 
pelin. 


"Ensimmäinen peli, jota 
tarjosimme englantilaiselle firmal- 
le, ei herättänyt siellä lainkaan 
kiinnostusta. Ja me kun kuvitte- 
limme pääsevämme suoraan 
miljoonakerhoon. Vaikka tietysti 
olimme eniten pahoillamme sen 
yhtiön puolesta, jossa ei tajuttu 
miten päteviä me olimme.” 

— CHRISTOFFER NILSSON, ATOD 
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TILAA NYT 
JOULUN 
UUTUUDET! 
OTA KAIKKI . 
IRTI PELEISTÄ! 









PUH 09-4765 8550 











LAYSTATION 


tegiaopas 
Mukana 
yli 350 
täysin 4- 
väristä 
karttaa! 














Sgvaresoft -tuote! 
ly vähempään - ota kaikki 
softilta eli pelin tekijöiltä! 

in 4-värinen. Yli 200 sivuinen 


as on ainoa kattava julkaisu 
totaaliseen hallintaan! 





AIN] S | 0115) enAtk-kustannus 
Kaikki monsterit ja 
Kaikki aseet 
Riko pelin rajat. 
Läpipeluuohjeet k 
Upeat kartat 
Piilotetut hahmot 
Materiayhdistelm 
Hallitse myös bonus 
Kaikki piilotetut kent 






















VALAISI 
TA! KUN 
A OPASTA! 


PPA 
MAT 


TILAUSKORTTI - 


pelimaailma (arvo 98,-) 





Kaikki kirjat ovat saatavilla 


kaikista hyvinvarustetuista 


Flight Simulator for — Command & Conguer — Ouake - strategiaopas 


Win 95 - Official - Red Alert Prima Official PC- ja kirjakaupoista. 
strategiaopas Oificial strategiaoppas 200 s + cd-rom 
300 s 190,- 250s 145,- 145,- 


E PELILUOLA - video game magazine 


H Kolme tuntia täynnä peliarvosteluja, läpipelaus- 
H ohjeita, uutuuspelejä, pelimaailman uutisia, hui- 
H jauskoodeja, peliniksejä ja paljon muuta jokaiselle 
H pelaajalle! mm. Tomb Raider II, Ouake II, G-police, 
+ FinalFantasy VII, lätkäpelien vertailu, jne... Helppo 
käyttää - kelaa vain haluamasi kohtaan ja nauti 
actionista! 


PC:lle ja PlayStationille 





j 
| 
| maas | 


FAX 09-4765 8595 


+ http://www.satku.fi 
yli 200 markan tilaajille 
veloituksetta GO!GAMES PC- 


















osallistu Internetissä 
kilpailuun ja voita 
upeita palkintoja! 


PELAAJAN YKKÖSVALINTA 


Nyt täysin uusittu ja uudelleen raken- 
nettu PC-pelikirja tarjoaa kaiken vii- 
meisen tiedon uusista peleistä ja peli- 
maailmasta! Peliniksit ja huijausvinkit 
yli 200 uutuuspeliin, 20 syksyn mega- 
pelin tarkemmat niksit, läpipelaus- 
ohjeita ja karttoja, Tomb Raider II ja 
Ouake II inside out!, kaikki Internetistä 
ja pelaamisesta sekä paljon muuta 
jokaiselle pelaajalle hyödyllistä extra- 
tietoutta! JA TIETENKIN kaksi romppua 
täynnä viimeisimpiä täysin pelattavia 
pelidemoja ja muuta pelaajan softaa - 
REILUSTI YLI 100 PELIÄ! 


+ FAXAA (09) 4765 8595 SOITA (09) 4765 8550 
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— Suomen Atk-kustannus Oy | 


UOMEN ATK-I 
NNSMVMILS 


VASTAUSLÄHETYS i = 
Sopimus 02600/170 


00003 Helsinki 


TILAAJA 


"YRITYS = 





— PUHELIN 


| Toimituskulut 38 markkaa, tyytyväisyystakuu 14 pv | 
















COLONY WARS 


Kun kolossaaliset avaruusalukset sytyttävät 
mahtavat lasersäteensä suoraan läpi synkän 
tyhjyyden, väreet kulkevat läpi kehon. 


THRUST 


SHIELD 





PELIKONE — — PlayStation 
LUONNE — Shoot'emup [5 
JULKAISIJA — Psygnosis 
KEHITTÄJÄ — Psygnosis 






+ PRIMARY TEMP 


< TARGET SHIELD 


Pieni alus partioi tärkeän vartiopaikan 
ympäristössä sodan runteleman aurinko- 
kuntamme ulkorajoilla. 











Aurinkokuntamme ulkorajoilla, kaukana 
tyrannimaisesta Maa-planeetasta, alkaa 
kapina. Pienet riippumattomat maailmat 
yhdistävät voimansa vallatakseen Maapal- 
lon takaisin oikeille valtiailleen. On puhkea- 
massa sota, joka tulee sekoittamaan koko 
aurinkokunnan perusteellisesti. 
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Colony Wars on erikoinen shoot 'em up 
-peli, jonka juoni on yhtä hienopiirteinen 
kuin Micael Strazynskin Babylon 5 -tv-sar- 
jassa. Psygnosis on käyttänyt suurinta osaa 
Liverpoolin voimistaan luodakseen Colony 
» Warsista erikoislaatuisen pelikokemuksen. 

Kuten tunnettua Psygnosiksen taidokkaalla 

kehittelyporukalla on uskomattomia kykyjä 

ensiluokkaisen grafiikan ja animaatioiden 

tekijänä. Ja tämä todella näkyy Colony War- 

: sissa. Useimmilla genren avaruuspeleillä on 
85207 tapana hahmottaa avaruus pelkkänä valta- 
vana tyhjiönä, vailla mitään yksityiskohtia. 

Psygnosis on heittänyt realistisuuden lai- 

ae s 3 Ä 5 dan ylitse ja näyttää meille avaruuden, jos- 
Tehtäväpainotteiset shoot 'em up -pelit ovat kasvaneet sa kuolevat tähdet ja säkenöivät tähtisumut 






i - 3 S PPT ; E ; & toimivat tuoreesti. Pelin graafiset hienoudet 
suosituksi genreksi ja kaikki suuret pelivalmistajat ovat lievästi sanottuna silmiä hiveleviä. Kun 
ottavat osaa sotaan konsolinomistajien markoista. kolossaaliset avaruusalukset sytyttävät mah- 

. : : E E Keci tavat lasersäteensä suoraan läpi synkän tyh- 
Psygnosiksen toistaiseksi raskain ase tässä sodassa juysdensstai kun vihöllisettäinöälsä alueten 
on nimeltään Colony Wars. suojakilpiä vasten ja aiheuttavat kipinöiviä 


tulisuihkuja, väreet kulkevat läpi kehon. 


uu == 
T Colony Wars on tehtäväpainotteinen peli. 
a ht! i Hn Cn ota Siinä on suoritettava lähes 70 tehtävää en- 
nen kuin peli on lopussa. Itse asiassa kaikki 


tehtävät eivät mahtuneetkaan yhdelle levyl- 
le, joten Colony Wars tulee Resident Evil 
2:n tapaan kahdella CD:llä. Ja tehtävät ovat 
onneksi yhtä huolellisesti suunniteltuja kuin 
grafiikkakin. Pelin alussa pitää suojata hen- 
kilökuljetuksia rosvoaluksilta ja vihollis- 
voimilta ja hiukan myöhemmin pitää tu- 
hota raskaita risteilijöitä ja avaruusase- 
mia. Apuna pelaajalla on iso koneisto 
sekä laaja asearsenaali, joka hiljalleen 
kasvaa. Maaliin ohjautuvat ohjukset ja 
suojakentät läpäisevät lasersäteet ovat 
vasta pelin arkisemmasta valikoimasta. 
Colony Warsissa on kuusi erilaista lop- 
pujaksoa. Mitä paremmin on selviytynyt 
tehtävistä, sitä parempi loppujakso on 
odotettavissa. 


Colony Wars on sellainen peli, jota kaik- 
ki shoot 'em up -intoilijat ovat odotta- 
neetkin. Electronic Arts ei onnistunut 
vangitsemaan pelaajien huomiota mel- 
ko keskinkertaisella Darklight Conflictil- 
lansa eikä mikään muukaan 32-bittinen 
peli ole toistaiseksi onnistunut shoot 'em 
up -simulaattorina niin hyvin kuin päivän 
PC-pelit. Colony Wars rikkoo nyt 
tämän tylsän trendin ja kuten 
tavallista, Psygnosis on taas 

se majakka, joka valai- 

see tietä muillekin pe- 

livalmistajille. 
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Marina Liteyears 
törmää hankaliin 
pulmiin pelin ku- 
luessa. 


Mischief Makersin 
bossit ovat lievästi 
sanottuna isoja ja 
äärimmäisen yksi- 
tyiskohtaisia. Tre- 
asure on jälleen ker- 
ran osoittanut ole- 
vansa pikseligrafii- 
kan mestari. 


SUPER POWER 











PELIKONE Nintendo 64 








LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ Treasure 








SUPER POWER 


ilkiöitä 


Mischief Makers eriskummallinen peli, jossa on vielä kummal- 
lisempi asetelma. Se nimittäin yhdistelee huumoria rivakkaan 
toimintaan hyvin japanilaistyylisessä tasoloikkaseikkailussa. 








Kun Enix ja Treasure, kaksi Japanin suurim- 
piin kuuluvaa pelifirmaa, lyövät päänsä yhteen 
ja tekevät tasoloikkapelin, tulos voi tuskin olla 
muuta kuin originelli. Mischief Makers — jonka 
japanilainen alkuperäisnimi on Yuke Yuke Troub- 
lemakers — on armoitettu sekoitus aitoa kolik- 
koseikkailua sekä pikseleitä terävin pastellisä- 
vyin. Pelissä tapaamme robottipiika Marina 
Liteyearsin, jonka pitäisi pelastaa luojansa, 
professori Theon mahtavan imperiumin kyn- 
sistä. Kyse on tehtävästä, johon sisältyy sekä 
huumoria että jännitystä. 


Perustaltaan Mischief Makers on sekamelska 
eri peligenreistä. Tasoloikka näkyy päälle sel- 
vimmin, mutta mukana on juonteita shoot 'em 
upista, pulmapeleistä ja jopa hiukan urheilu- 
peleistäkin. Pelissä on toisin sanoen paljon 
vaihtelua, ja se lieneekin pelin suurin vahvuus. 

Sankaritar Marinalla on melko omalaatuiset 
liikkumistyylit. Sisäänrakennetun raketti- 
moottorin avulla hän pääsee vaikeastikin 
lähestyttäviin kohteisiin. Tärkein liike- 
muoto on tosin hänen kykynsä ottaa 
talteen erilaisia esineitä. Koska hänellä 
ei ole mitään hyökkäysliikkeitä, hänen 
pitää käyttää hyväkseen esineitä tai 
vihollista itseään hyökkäyksen 





toteuttamisessa, hiukan samaan tapaan 
kuin Super Mario Bros. 2:ssa. 


Professori Theon etsinnän kuluessa pitää myös 
kerätä kristalleja, joita on siroteltu sinne tänne 
ratojen varteen. Keltaiset kristallit lisäävät 
Marinan energiaa, kun taas punaiset ovat 
äärimmäisen tärkeitä, jos haluaa nähdä pelin 
loppujaksot. 

Toinen tärkeä seikka pelissä on aika. Pelaa- 
ja saa todistuksen sen mukaan miten kauan 
häneltä menee erilaisten tehtävien suorittami- 
seen. Mitä vikkelämmin sen parempi. Ratojen 
vaikeusaste ja asetelmat vaihtelevat todel- 
a paljon, jonka takia muutamat radat ovat 
niin lyhyitä, etteivät kestä kuin kymmenkun- 
ta sekuntia alusta loppuun. Mutta useimmiten 
radalta löytyy jokin kinkkinen ongelma, joka on 
ratkaistava ja jonka takia peli ei ole niin helppo 
kuin saattaisi tuntua. 


Mischief Makersin grafiikka on hyvin tehtyä. 
Tosin kyse ei ole kehittyneestä polygonigrafii- 
kasta, mutta pelissä on kylliksi kolmiulotteisia 
efektejä, että se saa siitä omintakeista syvyyt- 
tä. Hienoimpia ovat kaikkien baanojen bossit, 
jotka on rakennettu suurista värikylläisistä 
pikseleistä. 


Pelin vahvuuksia ovat 
sen omintakeisuus ja hy- 
vin itämainen kuvamaail- 
ma, jotka saavat sen erot- 
tumaan kaikista euroop- 
palaisista peleistä, mutta 
saattavat samalla merki- 
tä sitä, että suhteellisen 
harvat Nintendo 64 -pe- 
laajat lännessä kiinnostu- 
vat siitä. 


SUIJNVIN JIAIHOSIW 


ENNAKKOSILMÄILYT 


= N ma A K K o sä " L Eä ää ö LYT 
tash Bandicoot. 


osoittautuu liian vaikeaksi, sen voi hypätä. 
ylitse, palatakseen sen pariin vasta 0 
"hemmin pelin kuluessa. 


PELIKONE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 
LUONNE 


Vaikka Naughty Dog viime vuonna monissa 
haastatteluissa väitti, että kuluisi kosolti ai- 


——— Playstation 
TONY 
Naughty Dog 
Tasoloikka 


kaa ennen kuin se tekisi jatko-osan Crash 


Bandicootille, tulee se kuitenkin nyt jo joulu- 


Vailla epäilyksiä Crash Bandicoot 2 tulee - 
olemaan parempi, suurempi ja hienompi kuin 


edeltäjänsä. Naughty Dog tuntuu korjailleen 


alkuperäisen puutteet ja tullee niin ollen jul- 
kaisemaan aivan kelvollisen tasol 0 


joulukuussa. 

ruuhkaan. Crash Bandicoot 2 pitää sisällään - 
ennen kaikkea tuoreempaa grafiikkaa ja pa- 
rannetun pelinhallinnan. Toinen arvattavis- 
sa ollut kehitys on tapahtunut entistä parem- 
pien ja suurempien ratojen suhteen, joilla on 
myös omanlaisensa ilmastot. Lunta tai sa- 
detta saattaa tulla taivaalta missä vain, mikä 
tekee pelin ilmastoista vaihtelevammat. Crash 
itse pystyy nykyään kahlaamaan vedessä ja 
roikkumaan kiipeilypinnoilta. 

Jotta Crash Bandicoot 2 ei olisi yhtä suo- 
raviivainen kuin edeltäjänsä, pelaaja voi va- 
lita alkajaisiksi minkä radan haluaa. Jos rata 
















5 ilhouette Mirage 


PELIKONE 

JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 
LUONNE 





Saturn 

Sega 
Tessu 
Shoot 'em up 


PELIKONE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ * 
LUONNE . 


= , Perimmältään 
Oceanin Jersey 

Devil pohjautuu 
vanhaan kerto- 
mukseen, jonka 
mukaan parisataa 
vuotta sitten New 
Jerseyssä eleli pi- 
rullinen pikku de-— ? 
moni, joka aiheut- 
ti monenlaista se-- 
kasotkua kaupun- 
gissa. Ja j juuri tämän n pikku 
















Japanilainen pelitalo Trea- 
sure pitää monia rautoja 
tulessa. Pian se julkaisee 
eurooppalaisen version N 
64 -pelistään Mischief Ma- 
kers ja pian tämän jälkeen 
on tulossa shoot 'em up 
-seikkailu Silhouette Mira- 
ge Saturnille. — 

Silhouette Mirage on 
samanhenkinen peli 
kuin aiemmat Sega- 
nimikkeet Gunstar He- 
roes, Alien Soldier ja 
Guardian Heroes. 

Kuten Mischief Ma- 
kerskin, myös Sil- 
houette Mirage tarjoi- 
lee oudon hahmovali-— 
koiman ja humoristi- — 
sia juonteita. Tietys- 
sä määrin peli muis- 
tuttaa Konamin Paro- 
dius-sarjaa väriskaa- 
loiltaan, bosseiltaan ja hirviöiltään. 

Silhouette Mirage ei sisällä mitään 
kovin uusia konsepteja, mutta vaikuttaisi 
olevan ensimmäinen todella huolella 
rakennettu shoot em up -peli Po 

























tää nyt ratkoa erilaisia on- 
-gelmiatodella yksityiskohtai- 
sessa kolmiulotteisessa maa- 
ilmassa. Esineiden tuhoami- 
nen ja heitteleminen ympä- 
riinsä ovat vain muutamia esi- - 
"merkkejä siitä, mihin pikku 
kiusanhenki kykenee. Gra- 
fiikka on selkeää ja peli si- 
sältää paljon ratoja ja viholli- 
sia. Eniten Jersey Devilissä. 
kuitenkin kiinnittää huomio- 








su, joka vie ajatukset 
*rossarja Tiny Toonsiin. 
Lyhyesti sanottuna. Jersey - 
0 tulee varma hitti PlaySt on 


aikaan 0 





PlayStation 








Colony Wars on 
huikea avaruusseikkailu. 
Yli 70 eri tehtävää, 
joissa voit operoida 7 
erilaisella aluksella yli 
SUTELA ALULUKSS 





AULI: KTT AA I ELTE KIL EAE IS E 
kuvaa ja upea soundtrack tekevät tästä yhden 
parhaista lajissaan. 
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Maailman suosituin JA 
tv-pelikonsoli! 


SONY 


PlayStation 


Een 


Maahantuonti ja markkinointi. Computer 2000 Finland , 


Pa 





UUDET JULKAISUT 





UUDET JULKAISUT 


Pelejä, joiden julkaisuajankohta on syyskuu-joulukuu 1997 


NINTENDO 64 
Bomberman 64 

Diddy Kong Racing 
Doom 64 

Extreme G 

F1 Pole Position 64 
Goldeneye 007 
Lamborghini 64 

Lylat Wars 

Mischief Makers 
Mortal Kombat Trilogy 
Multi Racing 
Championship 

NBA Hang Time 

Top Gear Rally 

War Gods 

Wayne Gretzky 3D Hockey 


SUPER NES 
Arkanoid 

Harvest Moon 

Lucky Luke 

Magical Drop 2 
Marvel Super Heroes 
NHL '98 


GAME BOY 
Arkanoid 

Donkey Kong Land 3 
Hercules 
Hunchback 

Hugo2 

Lost World: 
Jurassic Park 

Tetris Plus 


SATURN 
Atlantis 

Croc 

Discworld II 

Duke Nukem 3D 
Enemy Zero 
Fighting Force 
Formula Karts 
Last Bronx 

Lost World: 
Jurassic Park 
Madden '98 
Nascar Racing '98 
NBA Live '98 
Ouake 

Resident Evil 
Sega Touring Car 
Sonic R 

Tetris Plus 
Warcraft II 
Wipeout 2097 
Worldwide Soccer '98 


MEGA DRIVE 
Lost World: 
Jurassic Park 
Madden '98 

NBA Live '98 
NHL '98 
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marras 
loka 
marras 
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marras 

loka 
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PLAYSTATION 
Ace Combat 2 

Agent Armstrong 
Atari Greatest Hits 
Ball Blazer Championship 
Beast 

Bloody Roar 

Broken Helix 

Broken Sword II 
Bugrider 
Castlevania: 
Symphony of the Night 
Colony Wars 
Command & Conguer: 
Red Alert 

Conguest Earth 
Crash Bandicoot 2 
Critical Depth 

Croc 

Discworld II 

Duke Nukem 3D 
Dynasty Warriors 
FIFA: 

Road to World Cup '98 
Fighting Force 
Fighters Impact 

Final Fantasy VII 
Formula 1 '97 
G-Police 

Grand Theft Auto 
Heaven's Gate 

Herc's Adventure 
Hercules 

Kurushi 

Mace: The Dark Age 
Marvel Super Heroes 
Maximum Foce 
Midnight Run 

MK Mythology 
Monster Trucks 

Moto Racer 

Namco Museum vol. 5 
Nascar Racing '98 
NBA Hang Time 

NBA Live '98 

NHL '98 

NHL Breakaway '98 
Nightmare Creatures 
Nuclear Strike 
Overboard 
Pandemonium 2 
Peak Performance 
PGA Tour Golf '98 
PFA Soccer Manager 
Power Soccer 2 
Powerplay Hockey '98 
Premiere Manager '98 
Rampage World Tour 
Rapid Racer 
Resident Evil: 
Director's Cut 

Rosco McOueen 

San Francisco Rush 
Street Fighter EX Plus Alpha 
Tetris Plus 

Time Crisis 

Tomb Raider 2 
Toshinden 3 

Total Drivin' 

Wargods 

Wing Over 

Z 
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ARVOSTELUT 


TOPI 
[ikä: 23 — harrastaa: musiikkia — pitää: RPG ja seikkailupelit — ei pidä: amerikka- 
laiset pelit] 

PARASTA: Star Fox 64 — Vuoden Sci-fi-seikkailu. Wild Arms — Final Fantasy 
VII:ää odotellessa. Street Fighter EX — pitää minkä lupaa. V-Rally — parempaa 
autopeliä ei löydy. Phantasy Star — RPG-nostalgiaa 


MARTTI 
[ikä: 22 — harrastaa: manga, itärannikon rap - pitää: seikkailu ja shoot em up — 
ei pidä: Full Motion Video] 

PARASTA: Multi Racing Championship — suurpeli tulossa. Time Crisis — nopea 
shoot 'em up. Wild Arms — hyvä RPG, uskottavat roolihahmot. Guardian Heroes — 
brutaalin hauska beat 'em up. Harvest Moon — maatilasimulaattori SNESille. 


JOONAS 
[ikä: paras — harrastaa: sukeltelu — pitää: väkivalta, kilpa-ajo, ongelmanratkaisu 
- ei pidä: huonot PC-konversiot] 

PARASTA: Rage Racer — paras PlayStation-rallipeli tähän mennessä. V- 
Rally — hyvä yritys panna Sega Rallyä paremmaksi. Wave Race — pieni ja 
kaunis, lähestyy Super RC Pro Amia. Mario Kart 64 —- tämän hauskempaa ei voi 
neljällä pelaajalla olla samanaikaisesti. Fighters Megamix — huippumäiskettä. 


LOVIISA 
[ikä: 20 — harrastaa: musiikki ja muoti — pitää: ongelmanratkaisu — ei pidä: 
lentosimulaattorit!] 

PARASTA: PaRappa the Rapper —sinustakin hiphoppari. Micro Machines V3 
— miniautoja suurilla mahdollisuuksilla. Scud Race — kolikkosuosikki. Tomb 
Raider — Lara valloittaa. Bust-a-Move -— pitää pintansa. 


JOHN 
[ikä: 30 — harrastaa: raskas musiikki ja kauhufilmit — pitää: beat 'em up — ei pidä: 
lentosimulaattorit!] 

PARASTA: Super Mario 64 — maailman paras peli edelleen. Resident Evil — 
nyt myös Saturnille. Trash It — tuhoisat piirteeni saavat vauhtia. NBA Live '97 — 
koris ei tule tämän paremmaksi. OverBlood — Jännittävä. 


SLIN 
[ikä: tarpeeksi vanha — harrastaa: ohjelmointi — pitää: vauhtipelit — ei pidä: 
huonot pelit] 

PARASTA: V-Rally — monipuolista vauhtia. PaRappa the Rapper — letkeää 
menoa. Tomb Raider - Lara presidentiksi! 


ERTO KA jatka 100 — paras, kaunein, virheetön. 
eleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia S PIRES PA PPA , 
pisteitä kuin tohtori Willille deodoranttia. Numerot == 9-99 tähän kastiin yltävät vain 


riippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisis- harvat ja valitut 

ta mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitä- N i jka 

vät enemmän japanilaisista roolipeleistä kuin ame- 90-94 huipputulos. Osta taiitke ilman. 
rikkalaisista splattereista. Joonas ja John taas am- 80-89 selkeästi yli keskitason. 


puvat ensin ja lukevat käyttöohjeet sitten. Arvoste- Pelityypin faneille ehdoton 

lijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annamme E 

aina vähintään kahden toimittajan kertoa mieli- hankinta 

viin imin S k 70-79 keskitasoa. Kannattaa testata 
umeroita viilataan saman lajityypin muita ajan- ; 

kohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta ennen kuin ostaa. 


vanhojen pelien wi 141 vitiakai uutuuksiin 60-69 keskinkertainen. Omalla vastuul- 
ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja i KALI 
pelituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten la, saattaa miellyttääkin. 
pelejä on turha verrata NESin tai Master System- 50-59 Mitähän televisiosta tulee — 
sin peleihin. j Hen | 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosana- Kymppitonni, ad ; 
systeemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyt- 30-49 Näitä joulupukki tuo tuhmille. 


tää 95% maailman pelilehdistä, joten se saa kelva- 10-29 Kiikutettava hävitettäväksi. 
ta meillekin. 1-9 — Pelionpelattu! 
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Final Fantasy VII 


Mikään muu peli ei ole innoittanut yhtä monia japanilaisia ostamaan 
PlayStationia taikka saanut yhtä monia amerikkalaisia kiinnostu- 
maan japanilaisista seikkailuista. Lopultakin jopa me täällä Euroo- 
passa saamme tilaisuuden osallistua Final Fantasy VII:een. Mutta 








on se ollut odottamisen arvoinenkin. 


Kun Sguaren logo on kadonnut, pelin tekijöi- 
den nimet näytetty ja klassinen Final Fantasy 
-teema soitettu, pelaaja saa valmistautua roo- 
lipelien historian huimaavimpaan aloitusjak- 
soon. 

Loputtomasti valkoisia tähtiä tuikkii taivaalla, 
sitten tulee pimeää ja hiljaista. Ainut mikä 
loistaa, on iso vihreä silmäpari. Pian käy ilmi, 
että se kuuluu nuorelle Aeris-tytölle, joka vik- 
kelin askelin kiiruhtaa ulos pahaenteisen nä- 
köiseltä kujalta. Kuluu vain muutama sekunti 
ja hän on keskellä ihmisvilinää Midgar-kau- 
pungin yhdellä ruuhkaisella kadulla. Nobuo 
Uematsun klassisten teemojen säestyksellä 
kamera zoomaa ulos ja äkkiä tarkkailija huo- 
maa katselevansa kaikkea valtavan kokoi- 
sen rakennuskompleksin yläpuolelta. Savu 
tupruaa ilmoille kahdeksan reaktorin valtai- 
sista piipuista ja kaukana siellä alhaalla pak- 
sujen savupilvien seassa vilahtelee elämää 
ja liikettä. 

Midgarin pohjoisosassa on muutamia 
kapinaryhmä Avalanchen jäseniä matkalla 


yhdelle reaktoreista. Kun kamera zoomaa 
sisään valtaisaa rakennelmaa kohti, pelaaja 
näkee, että se on pelin päähenkilö Cloud, 
joka kukisti pari vahtia ja onnistui lopulta 
pääsemään reaktorille, jossa kolme kapinal- 
lista, Barret, Biggs ja Jessie odottelevat 
häntä. 


Niin alkaa Avalanchen pitkä kamppailu Shin- 
ra-syndikaattia vastaan ja johdanto vuoden 
fantastisimpaan seikkailuun. Itse asiassa on 
suoranainen skan- 

daali, että olemme 
joutuneet odotta- 

maan kymmenen 

vuotta Final Fantasya. 

Ja että meidän on pak- 

ko tulla toimeen ilman kuut- 

ta muuta sarjan peliä. Mutta 
kun saa pelattavakseen Final Fantasy VII:n, 
unohtaa nopeasti kokonaan, miten vihainen 
sitä on ollut Sguarelle vuosien myötä. On se 
niin mainio. 





Ulkonaisesti Final Fantasy VII muistuttaa 
hyvin paljon japanilaisia roolipelejä yleensä 
ja sarjan aiempia osia erityisesti. Kyse on 
paljolti kaupunkien, metsien, luolien ja ra- 
kennusten tutkimisesta, kokemuksen kerää- 
misestä, uusien aseiden ja muiden esinei- 
den hankkimisesta, ja loppujen lopuksi koko 
maailman pelastamisesta tuholta. Se mikä 
erottaa Final Fantasy VII:n kaikista muista 
genren peleistä, on sen uskomattoman kau- 
nis grafiikka, joka harmoniassa musiikin kanssa 
tulee viehättämään kaikenlaisia pelaajia. 

Jos grafiikka saa aloittamaan pelaamisen, 
on mukaansa tempaava juoni se tekijä, joka 
estää lopettamasta. Kertomus yhdeksän san- 
karin kamppailusta ilkeää Hironobu Saka- 
guchia vastaan on Tetsuya Nomuran ja Yo- 
shinori Kitasen yhteistyötä ja se on niin mu- 
kaansa imevä, että jo muutaman minuutin 
jälkeen pelissä on totaalisesti mukana ja vie- 


Se mikä erottaa Final Fantasy VII:n kaikista muista 
genren peleistä, on sen uskomattoman kaunis 
grafiikka, joka harmoniassa musiikin kanssa tulee 


viehättämään kaikenlaisia pelaajia. 


lä useiden tuntienkaan kuluttua 
ei ala edes harkita paluuta takaisin todellisuu- 
teen. 

Eikä siinä kyllin, että Final Fantasy VII kes- 


SUPER POWER 


tää kauan pelata alusta loppuun. Se sisältää 
myös niin runsaasti varioitavia juonteita, että 
siihen voi palata yhä uudelleen ja uudelleen 
vielä senkin jälkeen, kun on onnistunut voit- 
tamaan loppubossin ja nähnyt loppuosiot. 
Pelihalli Gold Saucerissa voi kuluttaa run- 
saasti aikaa ja rahaa pelkästään lasketellak- 
seen lumilaudalla, ratsastaakseen Choco- 
boilla, upottaakseen sukellusveneitä, pela- 
takseen korista ja ajaakseen moottoripyö- 
rällä. Ja kun on väsynyt tällaisiin, voi omis- 
taa vielä muutamia päiviä Chocobojen elät- 
tämiseen tai kätkettyjen superbossien etsi- 
miseen tai kaikenlaisiin maagisiin juttuihin 


Jos grafiikka saa aloittamaan 
pelaamisen, on mukaansa 
tempaava juoni se tekijä, 
joka estää lopettamasta. 


tutustumiseen. 

Ei ole vaikea ymmärtää miksi Sguare tar- 
vitsi lähes kolme vuotta Final Fantasy VII:n 
tuottamiseen. Yksi'aikaa vaatinut seikka pe- 
lissä on se, että kaikkien hahmojen mennei- 
syydet on suunniteltu pieniäkin yksityiskoh- 
tia myöten ja niitä näytetään väliosioina seik- 
kailujen keskellä. Myös kaikki Shinran val- 
mistamat ajoneuvot löytyvät dataluetteloina 
yhtiön päämajan tietokoneilta, joten niitä on 
mahdollista tutkia, jos vain osaa mennä oi- 
keaan huoneeseen. Sekin, että lähes kaikki 
mitä pelaaja tekee, rekisteröityy ja vaikuttaa 
pelin myöhempään kehitykseen, on yksi esi- 
merkki pelin uskomattomasta kekseliäisyy- 
destä ja rikkaudesta. 

Vaikuttaa itseasiassa siltä, ettei Sguaren 
fantasia lopu ikinä. Final Fantasy VII on niin 
lähellä täydellistä roolipeliä, kuin olla voi. 


SUPER POWER 





LUONNE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 
JAKELU 
JULKAISU 
PELAAJIA 
MUIST 





Pitkien matkojen kulu- 
essa pelaaja kohtaa 
muitakin seikkailijoita, 
joilla on enemmän tai 
vähemmän jänniä ker- 
tomuksia. 


RPG 
Sony 
Sguare 
Egmont 
14.11. 

1 

Muisti 


Keskellä suurta 
laajaa maailmaa 
Cloud vaikuttaa 
melko yksinäisel- 
tä ja säälittäväl- 
tä. Mutta kartan 
ja miekan avulla 
onnistuu hän toki 
pääsemään lä- 
himpään kaupun- 
kiin. 
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KUIN UNI 

Minun oli vaikea uskoa silmiäni, kun ensi ker- 
taa pelasin Final Fantasy VII:tä. Jo johdanto- 
jakso oli lähes liian hyvää ollakseen edes totta 
enkä muista miten monta kertaa olen sen kat- 
selluttuon jälkeen. Sguaren pelin parhaat puolet, 
sen lisäksi, että alku on todella mahtava, ovat 
vasta alkamassa. Jokaisen kuluvan minuutin 
myötä, mitä kulutan tässä tarumaailmassa, 
jään yhä enemmän kiinni hahmojen kohtaloi- 
hin ja seikkailuihin. Ja enemmän kuin missään 
muussa roolipelissä tuntuu todella siltä, että 
kaikilla 9 hahmolla on aidosti oma erityinen 
tarkoituksensa. Edes sivuhenkilöt eivät tunnu 
täytteeltä. 

Olen aina ollut hiukan epäileväinen piirretty- 
jen osioiden suhteen, koska ne usein ovat 
pelkkiä houkutuksia, mutta samalla varsin teen- 
näisiä mainoksia peliin, joka alettuaan ei ole 
puoliksikaan niin viehko kuin on annettu ym- 
märtää. Mutta Final Fantasy VII:ssä ne ovat 
niin hyvin tehtyjä ja kytkevät juonta yhteen niin 
hienosti, etten missään tapauksessa haluaisi 
olla ilman niitä. 

Kun alan pelata Final Fantasy VII:tä, kuulen 
musiikkia ja näen kuvia, tuntuu kuin siirtyisin 
kokonaan toiseen maailmaan. On aivan kuin 
uneksisi ja pitäisi herätä unesta, jotta kaikki 
palaisi takaisin normaaliksi. Kun Final Fantasy 
VII on parhaimmillaan, on vain yksi keino pala- 
ta takaisin todellisuuteen. Kytkeä tv:n sähköt 
irti. 

Topi 97 





SATUMAINEN SEIKKAILU 

Odotuksen ajat ovat ohitse. Final Fantasy VII 
on lopultakin täällä ja jälleen Sguare kirjoittaa 
pelihistoriaa. Pelattuaan kaikkia Sguaren ai- 
emmin lännessä julkaistuja pelejä, ei ole vai- 
kea jo mahtavan aloitusjakson jälkeen rentou- 
tua takaisin sohvan pohjalle ja pelkästään nauttia 
siitä mitä tuleman pitää. Final Fantasy VII:n 
nostattamaa tunnetta ei voi verrata mihinkään. 
Hahmot ovat kaukana niistä virheettömistä san- 
kareista, joita muut pelit kuhisevat. Näillä hen- 
kilöillä on omat vikansa ja ongelmansa aivan 
kuten millä hyvänsä inhimillisellä olennolla, 
joten niihin on myös paljon helpompi samais- 
tua. Final Fantasy VII:n juoni on paljon syn- 
kempi ja lohduttomampi kuin aiemmissa pe- 
leissä. Sguare on heittänyt monet söötit ja 
usein teennäiset ideat menemään ja kertoo 
pelissään lohduttoman tarinan keskeltä vaa- 
rallista maailmaa. Mutta myös sellaisissa maa- 


GRAFIIKKA 97 


Ällistyttävää suunnittelua yhdistettynä usko- 
mattoman hienoihin taustoihin ja väliosioihin. 


ÄÄNET 97 


Synkkää ja lohdutonta, mutta uskomattoman 
kaunista. 


ilmoissa on sijansa ilolle ja roman- 
tiikalle. Kaikki nämä tekijät yhdis- 
tyvät pelissä niin hienolla tavalla, 
ettäitse Tolkienkin olisi innoissaan. 
Eniten Final Fantasy VII:ssä kiin- 
nittää huomiota sen visuaalinen 
uljaus. Nostalgikot ja puritaanit ken- 
ties pitävät sitä hiukan odottamat- 
tomana aluksi, mutta kaiken kaik- 
kiaan uusi grafiikka vaikuttaa as- 
keleelta oikeaan suuntaan. Nobuo 
Uematsun klassiset taustamusii- 
kit ovat tietysti mukana yhdessä 
aivan uusien ja ihmeellisten sä- 
vellysten kanssa. 

Final Fantasy VII on sadunomai- 
nen seikkailu, jota ei missään suh- 
teessa voi verrata mihinkään toi- 
seen myynnissä olevaan peliin. 
Sguare on jälleen kerran osoitta- 
nut hallitsevansa genreä, joka pian 
tulee valloittamaan koko maailman. 


PELATTAVUUS 


Kiitos vaihtelevien 
ympäristöjen, Fi- 
nal Fantasy VII ei 
ikinä käy yksitoik- 
koiseksi. Juuri kun 
luulee tutkineen- 
sajo kaiken, avau- 
tuu eteen uusi yl- 
lättävä maailma. 


"Are you together? 
A single pass is 3000 gii, 
or you can purchase 
a lifetime pass for 30000 sii. * 


96 


Kiehtova kertomus. Miellyttäviä välikköjä ilman 


sanottavia latautumisaikoja. 


HAASTE 


Sguaren unimaailmassa voi seikkailla kuukausi- 


kaupalla väsymättä. 
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KOKONAISUUS 
Satu, jota ei haluaisi 


koskaan lopettaa. 





SUPER POWER 


Tomb Raider on takuulla 
peli, jolla on vuoden suu- 
rimmat odotukset harteil- 
laan. Onneksi se myös 
kestää ne ja sitäpaitsi Lara 
on viehkomman näköinen 
kuin ikinä. 


Päätellen siitä valtaisasta kansanpaljoudesta, 
joka jatkuvasti ruuhkautui Coren messuaiti- 
oon ECTS-messuilla, syyskuussa Lontoos- 
sa, Tomb Raider 2 on hyvin odotettu peli. 
Messujen kolmen päivän aikana oli lähes 
mahdollista päästä pelin äärelle kokeilemaan. 
Pian peli kuitenkin tulee kauppoihin ja kuka 
hyvänsä pystyy testaamaan onko se kelvol- 
linen seuraaja Tomb Raiderille. Tai ainakin 
ne, jotka ehtivät sen saada. Tomb Raider 2 
tulee luultavasti myymään itsensä loppuun 
vikkelästi. 


Tällä kertaa Lara on saanut pomoltaan teh- 
täväksi etsiä käsiinsä tikarin, joka tarun mu- 
kaan antaa sille, joka työntää sen sydämen- 
sä läpi, uskomattomat voimat. Lara tietää 
saavansa suuren palkinnon, jos löytää tika- 
rin, mutta ongelmana on se, ettei hän ole 
ainut tikarista kiinnostunut. Eräs uskonnolli- 
nen lahko on myös etsimässä sitä. Lara on 
saanut tietää, että tikari on todennäköisesti 
piilotettuna vanhaan keisarilliseen palatsiin 
Kiinan muurin viereen. Hänen on keksittävä 
sisäänpääsy keisarin palatsiin ja tutkittava 
miten edetä siellä löytääkseen tikarin. 


SUPER POWER 


Mikään ei luonnolli- 
sestikaan estä 
Laraa. Hänellä ei 
ole mitään 
vaikeuksia kiipeillä 
pystysuorilla seinillä 
ja hyppiä parvekkeilta 
ikkunan kautta 


sisälle. 


LUONNE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 
JAKELU 
JULKAISU 
PELAAJIA 
MUISTI 


Seikkailu 
Eidos 
Core 
Wendros 
17.11. 

1 

Muisti 








Käytyään Kiinassa Lara jatkaa Venetsi- 
aan, jossa kadut ovat vesikanaaleja ja jossa 
vihollisia piileksii joka nurkan takana. Lara 
osaa nyt uida ja sukeltaa. Lisäksi hän voi 
käyttää moottorivenettä päästäkseen liikku- 
maan. Venetsiasta matka jatkuu edelleen ja 
jokaisen eri maan välissä pelissä esitetään 
väliosio, joka selvittää tarinaa syvemmin ja 
tekee sen vieläkin jännemmäksi. Aluksi saat- 
taa olla hiukan työlästä pysyä tapahtumien 
tasalla, mutta jonkin aikaa pelattuaan, al- 
kaa pelaaja hahmottaa palapelin eri osien 
oikeita paikkoja paremmin. 


Tomb Raider 2 ei ole mikään tylsä ja ennalta 
aavistettava kopio edeltäjästään. Core on 
ihan aidosti paneutunut pelin uusien ulottu- 
vuuksien kehittelyyn. Päällimmäisenä nä- 
kyy selvästi parantunut grafiikka. Toisinaan 
tosin jotkin ympäristöt kuten vuoristot tai 
ruohikot vaikuttavat hiukan sekavilta, mutta 
se johtunee pikemminkin konsolin kuin pe- 
lin rajoitteista. Core on ottanut opikseen 
kritiikistä, jota se viimeksi sai, ja tehnyt par- 
haansa tilanteen korjaamiseksi. Ja grafiikka 
siis on parempaa kuin koskaan. Muutokset 
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eivät kuitenkaan ole kovin suuria, vaan pie- 
niä ja nerokkaita. Kun pelissä ilta koittaa, 
näkymät käyvät pimeämmiksi, minkä ansios- 
ta peli tuntuu todellisemmalta. Toisinaan Lara 
joutuu myös pimeisiin tiloihin. Silloin hän pystyy 
tekemään tulen valaistakseen ympäristöään 
tai sytyttämään mukanaan kantamansa soih- 
dun. Valoefektit antavat Tomb Raider 2:lle 
tunnelmaa. Muita uudistuksia ovat mm. La- 
ran pitkän palmikon liikkeet, kun hän kääntyi- 
lee eri suuntiin, mikä myös lisää pelin todelli- 
suudentuntua. 

Suurin realistisuuden tuoja pelissä ovat 
kuitenkin vastustajat. Sekä ihmiset että eläi- 
met on saatu niin elävän oloisiksi, että mel- 
kein saavat pelaajan ponkaisemaan istui- 
meltaan. Ihmisvastuksilla on erilaisia aseita 
käytössään. Joku osaa kiivetä pitkin seiniä, 
joku toinen kuljeskelee ympäriinsä valtaisal- 
la pistoolilla varustettuna, jota hän ei tosin 
vedä esiin sellaisia kaunokaisia vastaan kuin 
Lara on. Mukana on myös vastustajia, jotka 
iskevät suurella tai pienellä kepillä, äänen- 
vaimentimella varustettuja pistooleja, miek- 
koja ja harppuunoita. Eläimillä ei tietenkään 
ole aseita, mutta ne ovat hengenvaarallisia 
sellaisinaan. Tiikerit ja leopardit ovat petolli- 
sen nopeita ja hiljaisia. Ellei Lara kykene 
torjumaan niitä, ne repivät hänet. Usein ne 
on tosin mahdollista havaita jo etukäteen 
uhkaavan murinan perusteella. 

Venetsiassa paikat vilisevät rottia. Ne ke- 
rääntyvät pimeisiin huoneisiin ja hyökkäävät 
laumoina, jos ihminen lähestyy niitä. Myös 
saalistamaan koulutetut dobermannit hyök- 
käävät, jos Lara menee liian lähelle niitä, ja 
suuret mustat varikset saattavat syöksähdel- 
lä alas hänen kimppuunsa ylhäältä käsin. 
Vesitse liikkuessaankaan Lara ei ole millään 
muotoa vaarojen ulottumattomissa. Hengen- 
vaaralliset ankeriaat, hitaat mutta teräväham- 
paiset hait sekä vihamieliset sukeltajat ovat 


on laaja ja avoin peli. 


Tasot ovat valtaisia ja Laran 
vapaus mennä sinne minne 


haluaa on nerokasta. 


jatkuvana uhkana. Lisäksi pistoolilla varus- 
tautuneet miehet saattavat ampua häntä jopa 
veden läpi. 

Jos Lara haavoittuu lievästi hän pystyy 
käyttämään pikku lääkintäpakkaustaan, jos- 
ta saa ensiavun. Jos hän sen sijaan saa 
vakavia vammoja ja menettää runsaasti ener- 
giaa, hänen on käytettävä suurta sidepakka- 
usta. Lääkepakkauksen ja erilaiset aseet Lara 
omistaa, mikäli on onnistunut lyömään vas- 
tustajia. 

Mutta se mitä Lara koko ajan etsii, ovat 
erilaiset avaimet, joilla voi avata ovia ja päästä 
eteenpäin seikkailussa. Radat ovat mahta- 
van kokoisia. Ja niitä pitäisi tutkia. Toisinaan 
käy niin, että sitä vain kuljeskelee, ilman että 
todella tietäisi mitä pitäisi tehdä. Toisinaan 
pikku kartta tuntuisikin hyvältä idealta kaiken 
ympäriinsä hakemisen keskellä. 

Mikään ei luonnollisestikaan voi estää La- 
raa. Hänellä ei ole mitään vaikeuksia kiipeillä 
pystysuorilla seinillä ja hyppiä parvekkeilta 
ikkunan kautta sisälle. Seikkailullisuus on 
pelissä tärkeää ja vaikuttaa hyvältä, että suu- 
rimmassa osassa peliä tutkitaan ympäristöjä 
sen sijaan, että törmäiltäisiin jatkuvasti vas- 
tustajiin. Siinä missä Tomb Raider suurelta 
osin tapahtui pitkissä tunneleissa, Tomb Raider 
2 on laaja ja avoin. Tasot ovat valtaisia ja 
Laran vapaus mennä sinne minne haluaa on 
nerokasta. 


Laran ainoita etuja eivät ole pelkästään hyvä 
treenaus tai seikkailuhalu. Hänellä on mel- 
koinen kokemus aseiden käyttelijänäkin. Niin- 
pä hän kykenee vastaamaan niiden hyökkä- 
yksiin, joita hänen luontainen viehätysvoi- 






Siinä missä Tomb Raider 
suurelta osin tapahtui pitkissä 
tunneleissa, Tomb Raider 2 








mansa ei hämää. Edellisen pelin kaksi pis- 
toolia ovat hänellä edelleen ja muita aseita 
hän saa kukistamiltaan vastustajilta. Voi- 
dakseen puolustautua myös veden alla, hä- 
nellä on Tomb Raider 2:ssa harppuunakin 
mukanaan. 

Laran vaatevalikoima on niinikään uudis- 
tunut. Tarkemmin sanottuna häneltä löytyy 
uusi puku jokaiselle tasolle. Ne vaihtelevat 
supertiukasta uimapuvusta melkoisesti peit- 
tävämpiin talvipukimiin. Sotilasshortsit tun- 
tuvatkin jo vanhanaikaisilta. Lisäksi hänen 
ei tarvitse enää liikkua pelkästään jalan. 
Tomb Raider 2:ssa nähdään mm. moottori- 
veneitä ja moottoripyöriä. 


Löytääkö Lara mitään tikaria vai ei, riippuu 
kokonaan pelaajasta. Se joka pärjäsi hyvin 
Tomb Raiderin kanssa tuskin kohtaa mitään 
ylittämättömiä vaikeuksia, mutta varmuuden 
vuoksi ja uusia pelaajia varten pelissä on 
pikku avaustaso heti kättelyssä. Laran omi- 
en ohjeiden avulla voi siten opetella hyppi- 
mään ja kiipeilemään vuorilla, kunnes tun- 
tee hallitsevansa sen. Ja sitäpaitsi, ei se 
tikarin löytäminen ole se asia, joka tekee 
Tomb Raider 2:sta lähes täydellisen luo- 
muksen. Etsiminen sinänsä tekee pelistä 
niin mahtavan. 


SUPER POWER 





EI PELKKÄ LARA 

Ilmiö nimeltä Lara Croft tuntuu hiukan turhauttaval- 
ta. Kyse on enemmänkin siitä, että *Laran rinnat 
ovat valtaisat! Hänen palmikkonsa heiluu! Hänellä 
on uimapuku!” eikä siitä, että "Tomb Raider 2 on 
erinomaisen hyvä ja uuttaluova peli.” Arvostelijat 
eivät tunnu kykenevän välttymään kirjoittelemasta 
reheviä tekstejä peliartikkelien kuvien alle ja alan jo 
todella ihmettelemään, mitä he oikeastaan arvosta- 
vat Tomb Raider 2.ssa. Sillä totuus todellakin on 
se, että kyse on erinomaisesta pelistä, joka olisi 
aivan yhtä hyvä ilman Laraakin. Pelisuunnittelijat 
ansaitsevat kiitoksen tinkimättömästä työstään, jota 
ovat tehneet saadakseen aikaan viihdyttävän ja 
pitkään kestävän seikkailun, eikä siitä että sattuivat 
luomaan hahmon, joka saa mitä villeimmät fantasi- 
at surraamaan niiden päässä, jotka eivät tajua mis- 
tä tässä genressä oikein on kyse. 

Loviisa 95 


GRAFIIKKA 92 


PlayStationin grafiikka ei tosin tarjoile mitään 
odottamattomia huippuja, mutta on ehdotto- 
masti erinomaista. 


ÄÄNET 94 


Paljon uskottavan kuuloisia ääniefektejä, mm. 
eläinten ääniä, ja paljon Laran ähkimistä sekä 
kelpo lailla klassista musiikkia. 


Veden alla Lara 
saattaa kohdata 
odottamattomia 
vieraita, mutta hän 
tuskin on se, jolle / 
tulee vaikeuksia 
puolustautua. 


KAIKKI ON PAREMPAA 
Opittuani aikoinaan hallitsemaan Tomb Raide- 
rin pelaamista ei minulla ollut enää mitään vai- 
keuksia ohjastaa Laraa Tomb Raider 2:ssakaan. 
Sen sijaan saatoin suoraan antautua yhdelle 
vuoden suurimmista ja jännimmistä seikkailuis- 
ta. Eikä kestänyt yhtään kauempaa huomata 
miten erinomainen se on. Kaikkia pikku detalje- 
ja, joista tykkäsin ekassa pelissä, on kehitelty ja 
paranneltu. Lisäksi balanssi klassisen musiikin 
ja totaalisen hiljaisuuden välillä on se seikka, 
joka todella helpottaa tunnelman ja jännityksen 
syntymistä. Vaihtuvat ympäristöt varmistavat sen, 
ettei seikkailusta ikinä tule liian yksitoikkoista 
huolimatta sen pituudesta. Ainut ikävä puoli pe- 
lissä taitaa olla se, ettei Laran sanavarasto ole 
kasvanut yhtä paljon kuin hänen pukuvalikoi- 
mansa, mutta tätä kompensoi se, että hänestä 
on tullut notkeampi sekä maalla että vedessä. 
Ja sitäpaitsi hän on oppinut ajamaan moottori- 
veneellä. 
Kun Super Mario 64 tuntuu hiukan liian sliipatul- 
ta ja Resident Evil 2 liian veriseltä, minä pelaan 
Tomb Raider 2:ta. Ja nautin joka sekunnista. 
Topi 94 


PELATTAVUUS 93 


Jos tuntee ennestään Laran liikemahdollisuudet 
3D:ssä, ei mitään ongelmia liene, mutta vastaalka- 
jalta saattaa alkuun pääseminen vaatia harjoittelua. 


HAASTE 94 
Tomb Raider 2 on vaikea, muttei mahdoton. 






Venetsiassa Lara hyppii 
talojen välillä parvekkei- 
den ja markiisien kautta. 





YHTEENSÄ 
Ansiokas jatko-osa. 








SUPER POWER 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Konami 
KEHITTÄJÄ Konami 
JAKELU Egmont 


JULKAISTU Jo 
PELAAJAT 1 
MUISTI Muisti 


Castlevania 





Loistettuaan poissa- 
olollaan muutamia 
vuosia Belmontin suku 
on nyt lopulta taas 
palannut. Castlevania: 
Symphony of the Night 
on tasoloikkaseikkailu, 
jota olemme 
odottaneet aina 
Draculan edellisestä 
hautaamisesta alkaen. 


Normaalisti Draculan linna, Castle- 
vania, ilmaantuu esille ainoastaan 
joka sadas vuosi. Mutta vuonna 1796, 
vain neljä vuotta sen jälkeen, kun 
Richter Belmont kukisti inhan vam- 
pyyrin, katoavat nuori sankari ja hä- 
nen ystävänsä Maria Renard samaan 
aikaan kuin Castlevania ilmaantuu 
uudelleen usvasta meren rannan kie- 
lekkeille. On korkea aika Draculan 
oman pojan, Alucardin, asettua san- 
karin osaan. 
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Siitä on jo muutama vuosi, kun Konami 
julkaisi Castlevania-sarjan edellisen osan. 
Edellinen peli, Vampire's Kiss SNES:ille, oli 
pelkkä käännös vanhasta PC Engine -pe- 
listä eikä niin ollen menestynyt kovin kum- 
moisesti. Konamilla oli siis revanssihenkeä 
ja siellä alettiin jo pari vuotta sitten suunni- 
tella, mitä tapahtuisi täydellisessä Castle- 
vania-seikkailussa. 

Alusta asti oli tarkoitus tehdä perinteinen 
tasoloikkapeli, mutta mitä enemmän he tut- 
kivat vanhoja pelejä, sitä enemmän seik- 
kailupainotteinen NES-peli Castlevania II: 
Simon's Guest alkoi vaikuttaa sopivammal- 
ta esimerkiltä. Aloitettu projekti kehittyi hil- 
jalleen ja nyt lopulta valmis versio pelistä 
Castlevania: Symphony of the Night on sel- 
västi sarjan se osa, joka muistuttaa eniten 
Simon's Ouestia. Sen sijaan, että vain lii- 
kuttaisiin suoraviivaisesti vasemmalta oi- 
kealle, pelaaja saa tutkia mahtavaa linnaa 
kartan avulla. Päähenkilö Alucard kerää ruu- 
mis- ja magiapisteitä, jotka kasvavat sa- 
malla kuin hänen kokemuspisteensäkin. 
Käytössä on valikoima aseita, kilpiä, varus- 
teita ja muita esineitä, joita voi käyttää va- 





Symphony of the Night 


likkomenuista käsin ja seikkailun kuluessa 
on muututtava sekä sudeksi, lepakoksi että 
usvaksi, jotta pääsisi kaikkiin paikkoihin 
linnassa. 

Castlevania: Symphony of the Night ei 
muistuta sarjan vanhoja pelejä pelkästään 
RPG-painotteisten juonteiden takia. Sen 
sijaan että olisi yrittänyt keksiä uusia kehi- 
telmiä, Konami on päätynyt perinteisiin Cas- 
tlevania-ratkaisuihin mitä tulee grafiikkaan, 
pelin hallintaan ja juoneen, sekä panosta- 
nut kaikkensa tehdäkseen genrensä kaik- 
kein parhaan pelin. Näin sekä hyvässä että 
huonossa. Ilman ainuttakaan kolmiulotteista 
juonnetta, Konamin lienee vaikea tyydyt- 
tää niitä PlayStation-pelaajia, jotka ovat 
odottaneet polygoneja ja piirrettyjä väliosi- 
oita. Mutta ne jotka kuitenkin antavat pelille 
mahdollisuuden, tulevat havaitsemaan sen 
mitä tunnelmallisimmaksi ja erinomaisim- 
maksi tasoseikkailuksi PlayStationin tähän- 
astisten pelien joukossa. 

Se joka kuitenkin nimenomaan odotte- 
lee kolmiulotteista Castlevaniaa, saa odot- 
taa ensi vuoteen, jolloin julkaistaan jatko- 
osa Nintendo 64:lle. 


SUPER POWER 












Bug item 
== 35 = 13. 
- 
Enemy list 
| Ex1t 


VÄRISYTTÄVÄÄ EPÄILEMÄTTÄ PARAS 
Uuden PlayStation-pelin tekeminen käyttämättä Konami on useimpien muiden pelitalojen 
ainuttakaan polygonia on urhea suoritus. Mut- tapaan siirtänyt pelisarjansa modernin kol- 
ta kaikkien huonojen 3D-seikkailujen joukosta miulotteisen grafiikan aikaan. Castlevania 
— jotka eivät edes ole erityisen kolmiulotteisia on kuitenkin poikkeus. Sarjan vanhojen 
— nousee Castlevania: Symphony of the osien kaksiulotteiseen grafiikaan nojautu- 
Night esiin todella uuttaluovana tuotteena, vaik- minen vaikuttaa silti nerokkaalta vedolta. 
kakin se oikeastaan on vain mainiosti tehty Uuden pelin grafiikka on lisäksi sinänsä 
Castlevania-seikkailu vailla sen kummempaa kauniimpaa kuin edellisissä osissa ja Ko- 
kunnianhimoa olla jotenkin originelli. nami osoittaa, että on mahdollista tehdä 

Jos on pelannut Castlevaniaa jollakin Nin- kelvollisia kaksiulotteisia pe- 
tendon konsolilla, tietää tarkalleen mistä on lejä jopa PlayStationillekin. 
kyse ja tietää myös miten mainioita Konamin Joidenkin vanhojen juonteiden 
kaikkein parhaat pelit voivat olla. Mutta ellei mukaan ottaminen vaikuttaa 
ole tutustunut aiempiin peleihin, voi olla vaike- myös onnistuneelta jujulta. Ne 
uksia päästä eroon nimenomaan tästä uudes- jotka pitivät Castlevania II: 
ta PlayStation-pelistä, sillä siitä on jo pitkä Simon's Ouest -pelistä, tule- 
aika, kun olen törmännyt yhtä tunnelmalliseen vattaatusti ihastumaan tähän- 
ja kiehtovaan peliin. Väreet kulkevat selkäpiis- kin peliin. Myös juoni on huolella rakennet- 
sä jo avausjakson aikana ja mitä pidemmälle tu ja jämäkkä. Alucardin ohjaileminen syn- 
linnaan etenen, sitä viehtyneemmäksi käyn kän linnan lävitse on jännä sekoitus toi- 
Konamin taidosta tehdä hyviä seikkailupelejä. mintaa ja salapoliisityötä. 
Ja löydettyäni Richterin ja havaittuani, että Castlevania: Symphony of the Night on 
pelissä on toinenkin osa, olen vain onnellinen. epäilemättä Konamin tähän asti paras Play- 
Se joka väheksyy Castlevania: Symphony of Station-peli. Pelissä ei ole mitään valitta- 
the Nightia vain siksi, että se ei ole kolmiulot- mista ja se lukeutuu itsestäänselvien suo- 
teinen, tekee todella suuren erehdyksen. sikkieni joukkoon. 

Topi 94 Martti 92 

GRAFIIKKA 90 PELATTAVUUS 92 
Perinteistä Castlevania-grafiikkaa mielikuvituk- Täydellinen yhdistelmä tasoloikkaa ja RPG:tä. 


sellisten taustojen ja erittäin hyvin suunniteltu- 
jen bossien kera. 


ÄÄNET 95 HAASTE 94 


Lukuunottamatta muutamaa hardrocksinfoni- Draculan linna on suuri. 
aa, on musiikki tosi mainiota alusta loppuun 
saakka. 





SUPER POWER 


Valtavan avaimenreijän kautta 
Alucard pystyy vikkelästi siirty- 
mään linnassa paikasta toiseen. 
Nämä kulkupaikat saattavat olla 
vaikeita löytää, mutta kun lopul- 
ta onnistuu, huomaa miten pal- 
jon uutta niiden avulla löytää. 











YHTEENSÄ 


Symphony of the Nightissa on 
sitä kaikkea, mikä 

teki aiemmista 

Castlevania- 

peleistä 

klassikkoja. 
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LAMmes — Uudenmaankatu 18 
20500 TURKU 


























"= O L X 
Toimitusehdot 
Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, myös käytetyillä. 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. keskusyksiköt ja 
rattiohjaimet) 60,-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai myöhästyneitä. 
Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään veloituksetta. 

Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttöohjeiden 
noudattamatta jättämisestä, palautusta ei voida hyväksyä. 

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän 


kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme näet, mitä me 
hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uudenmaankatu 18, 
20500 Turku. (Ei postiennakolla.) 


Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähetämme sinulle 
haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, syntymäaika, holhoojan 
allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita jie myös, mistä 
lehdestä olet ilmoituksemme lukenut. 


Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo ja Mega Drive 
pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 02-2510 555. 


Konttori ja myymälä Turussa 


Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse voit kätevästi 
varmistaa, että kyseinen tuote löytyy hyllyltä. 








Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku. 


VIRTUAALILEMMIKKI 


Valitse kissa, koira, 
kala tai dino! 


15, 

















| Ace Pad -peliohjain 
W ja muistikortti 


PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, 
peliohjain ja puolen vuoden takuu. 


4nar PELIT 
1095 = Blast Corps 429 
J Clayfighter 63 1/3 429 
Doom 64 449 hl 
Extreme-G Es ” > yht. fin PÄÄ J, 
JOULUPAKETTI Golden Ye 007 469 | 

















Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, Internationa Superstar Soccer 64 449 v Ts 
peliohjain, omavalintainen peli, Killer Instinct Gold 469 
muistikortti ja jatkojohto peliohjaimelle Lylat Wars + Rumble Pack 459 
sekä puolen vuoden takuu. Mario Kart 64 429 
Mortal Kombat Trilogy 499 
<) F H= Multi-Racing Championship 449 
4 SIT m NBA Hangtime 449 
4) 4) J] Pilot Wings 64 389 
Star Wars 459 
Super Mario 64 399 
SUURI Turok: Dinosaur Hunter 429 EN a 
Wave Race 399 53 a: 
JOULUPAKETTI Wayne Gretzky 3D 499 F1 Pole Position 64 399, = 
Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, USA-TUONTEJA E | 
peliohjain, kaksi omavalintaista peliä, Dark Rift 499. 
1 meg muistikortti, Game Killer ja Extreme G 499 
tyylikäs kantolaukku CarryCase sekä Golden Eye - 007 499 
puolen vuoden takuu. Hexen 499 
Mace 499 
G D. ) 1 Madden 64 499 
Jun" Mario Kart 64 499 - 
—!14 J MK Mythologies 499 | 
Mischief Makers 499 i 
Multi-Racing Championship 499 = Extreme-G 399, - 
San Fransisco Rush 499 
Top Gear Rally 499 
War Gods 499 
Wayne Gretzky 3D ? 499 
TULOSSA PIAN 
Hexen 
Bomberman 64 
Top Gear Rally 
ara 64 : | 
i ong Racing 5 z 
FIFA Road fo the World Cup Multi-Racing Champ. 449,- 
jne... y 
TARVIKKEET 
Adapteri 169 
Antennikaapeli 169 
Carry Case : 169 
Game Killer 199 
Muistikortti, harmaa 139 
Muistikortti Plus (4x) 1990 N 4 
Muistikortti Mega (20x) 299 = N 
Peliohjain (harmaa) 249 — Lylat Wars + R.P. 459, - 
Peliohjain (värillinen) 269 anssi 
Peliohjain Sharkpad Pro 64 269 
Peliohjain Ace Pad 64 199 
Ratti, Mad Catz, analoginen 595 
Rumble Pack : 125 
X-Tender -jatkojohto, 2m 99 
OHJEKIRJAT 
Killer Instinct Gold 129 
i st h. onki Jäi a 
Ja j uper Mario 
Killing Instinct Gold — 469,- Turok: Dinosaur Hunter 129 
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20; 


PERUSPAKETTI KOKO PERHEEN JOULUPAKETTI. | PELIP/ 
Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart -kaapeli, hittipelit: | 
scart-kaapeli sekä puolen vuoden takuu. Croc ja PaRappa the Rapper sekä puolen vuoden takuu. 





URHEILUPAKETTI 

Ace Combat2 — 299. D p 0 ei | | a vin AUKEE 
uu | Ir 14% || 650; 
JOULUPAKETTI SEIKKAILUPAKETTI p 














Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart - Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart -kaapeli, U! TASOLOIKKA/SEIKKAILUPAKETTI 
kaapeli, värillinen ohjain, vapaavalintainen p sekä — kaksi huippujännää seikkailupeliä: Overblood ja Swagman — | Jurassic Park: The Lost World 
puolen vuoden takuu. sekä puolen vuoden takuu. W sekä Spider nyt yhteishintaan: 
4 90E "NE EUN| 
A a i ; - = 
1395, 13 Jy" SIU," 
Formula Karts = 299,- on , THIKIEAE EN E JALIL SAaEN 
Mass Destrucion 299 —Trasht 299 H Match Tennis 199 
UUTUUDET SUORAAN. Mega Man X3 299 — Twisted Metal 2 319 — Incredible Hulk: 199 
Ace Combat 2 299 HYLLYSTÄ Micro Machines V3 — 319 —V-Rally 319 — Iron Man/X-O Manowar 199 
Allied General 299 MK Trilog 299 — V-Tennis 269 — Lone Soldier 199 
Ball Blazer Champ. 299 — 4-4-2 Soccer 299 — Monster Trucks 319 — VandalHearts 319 — Mechwarrior 2 199. 
Broken Helix 319 — Actua Golf2 299 — Namco Museum Vol.4 299 — Victory Boxing 299 —NBAintheZone2 199 
Castlevania 319 — Adidas Pow Soccer '97 299 — Nascar98 299 — Virtual Pool 299 — NBA Jam Extreme 199. 
TSI Colony Wars 319 — Agent Armstrong 299 — Need for Speed2 299 — Warcraft 2 299 mi a 97 199 
5 Conguest Earth 319 — All-star Soccer 319 — NHL 98 299 — Wing Commander IV = 299 199 
Courier Crises 299 — Area51 299 — Nuclear Strike 299 — Wipe Out 2097 319 POA Gon 97 199 
C&C Red Alert 319 — Batman Forever 299 — Oddworld 319 — VR Baseball 299 — Pitball 199 
Duke Nukeem 3D 319 — Battlesport 299 — Olympic Soccer 269 — Xevious 3D 299 —Po'ed , 199 
K W sä 4 E S Pe a EON ; a 
owerboat roken Swor andemonium 99 a NeLUrN FI K 
Felony 11-79 299 — Bubsy3D 299 — PaRappa the Rapper — 269 PLATINA SARJA Revolution X 199 
FIFA 98 299 — Busta Move2 269 — Perfect Weapon 299 — Actua Soccer 169 — Rise 2 Resurrection = 199 
Final Fantasy VII 339 — Carnage Heart 299 — Phychic Force 299 — Air Combat 169 — Robopit 199 
Formula Karts 299 — Command & Conguer — 319 — Player Manager 269 — Alien Trilogy 169 — Slam n'Jam 199 
Frogger 299 — Cool Boarders 299 — Porsche Challenge 299 — Bust-a-move2 169 — Soviet Strike 199 
Grand Theft Auto 299 — Crash Bandicoot 319 Rapa Racer 299 — Destruction Derby 169 — Spider : 199 
Hercs Adventure 319 — Croc 299 — Rally Cross 299 — Fade to Black 169 — Starwinder 199 
Hercules 299 — Crow 299 — Raven Project 319 — FIFA 96 169 — Steel Harbringer 199 
Joe Blow 319 — DarkForces — 319 — Raystorm 299 — Loaded 169 — Street Racer 199 
Judge Dredd 299 — Darklight Conflict 299 — Ray Tracer 299 — Need for Speed 169 — Supersonic Racers 199 
K1 Arena Fighters 299 — Descent 2 299 — Real BoutFatalFury = 299 PGA96 169 — Thunderhawk2 199 
Kurushi 299 — Destruction Derby2 = 319 — RebelAssult2 299 — Rayman 169 — Titan Wars 199 
Magic the Gathering 299 — Die Hard Trilogy 299 — Resident Evil 319 — Ridge Racer 169 = TunnelB1 199 
Marvel Super Heroes — 299 = Dragonheart 269 — Road Rage 319 — Ridge Racer Rev. 169 — Viewpoint 199 
pn Force a UD A VITA X = v Rash 169 X2 199 
E 'xhume entient 2 pace Hulk 169 
Monopoly 299 — Fantastic Four 299 — Sim City 2000 239 — Tekken 169 TARVIKKEET 
Moto Racer 299 — Fighting Force 319 — Soul Blade 319 — Toshinden 169 ; 
NBA Live 98 299 — Final Doom 299 — Spot Goes to Hollywood 299 — Track & Field 169 — Antennikaapeli 159 
Overboard! 299 — Formula 1 319 — Star Gladiator 269 — True Pinball 169 — Ase, Konami 199 Formula One 97 — 319 
Pandemonium 2 299 — Formula One 97 319 — Strike Point 299 — Wipe Out 169 — Hiiri 229 e 
PGA Golf 98 299 — FullTilt Battle Pinball — 319 — Suikoden 319 — Worms 169 — Link Up -kaapeli 139 
sei o Racing ji ii A a ä S sia Puzzle F. 2 Turbo a a vr EA 
apid Racer ardbolle wagman 319 vistikortti, Sony L 
Resident Evil: Direct. Cut Eo Independence Day 299 — Syndicate Wars 299 ALENNUSPELIT Muistikortti, 15 paikkaa 129 
Risk Int. Super SS. Soc. Pro 299 — Tekken2 319 — Breakpoint Tennis 199 — Muistikortti, 240 paikkaa 279 
Street Fighter Ex. Plus 31 Johan Lomu Rugby 299 — Tempest X 299 — Burning Road 199 — Muistikortti, 360 paikkaa 339 
Test Drive 4 299 — Jurassic Park: Lost W... 299 — Ten Pin Alley 269 — Davis Cup Tennis 199 — Muistikortti, 720 paikkaa 399 
Tetris Plus — 299 — KartDuel 269 — Tenka 319 — Earthworm Jim 2 199 — Peliohjain, Sony 199 Actua Golt2 = 299,- 
Time Crises + ase 479 — Kings Field 269 — Test Drive Off Road 299 — Extreme Pinball 199 — Peliohjain, kopio 149 N 
Toca Touring Car 299 — Legacy of Kain 269 — TobalNo.1 299 — FIFA 97 - 199 — Peliohjain, Ascii 149 
Tomb Raider 2 319 — Little Big Adventure 299 — Tomb Raider 319 — Galaxy Fight 199 — Peliohjain, NeGcon 299 
Toshinden 3 299 — Lost Vikings 2 299 — Top Gun 299 — Gex 199 — Puhdistussetti 139 
Total Drivin 319 — Machine Hunter 299 — Total NBA 97 299 — Grid Run S 199 — RGB/Scart -kaapeli 139 
Wrecking Crew 319 — Madden 98 299 — Transport Tycoon 319 — Hardcore 4x4 199 Toon, 2m 69 


Toivepaketti FF-tanoille HUOM! 


Mm. Tomb Riderista tunnetun 
Eidoksen huippupeli 





12 rataa, useita kuvakulmia, 
kaksinpelimahdollisuus, järeitä 
AXA -autoja: Jeep Wrangler, 
Land Rover, Chevrolet jne... 





kaikki tämä todella 
huippuedullisesti: 


Agent Armstrong , 299,- 
Sonyn uusi 


249,» 199,» , | Ej 





Test Drive Off Road 299,- Nuclear Strike = 299,- 











TILAA HETI! 


02-2510 555 








PERUSPAKETTI- 
Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 


2 peliohjainta, scart-kaapeli sekä 
puolen vuoden takuu. 


YO = 










SUOMEN SUURIN 








men 


n <) 


JOULUPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 peliohjainta, 
scart-kaapeli, huippupelit: Sega Rally ja Croc 
sekä puolen vuoden takuu. 


1450, 


i 


EZ 3 SATURN 
KUSYKS 


IKÖT 


URHEILUPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 peliohjainta, 
scart-kaapeli, kolme erinomaista urheilupeliä: 
FIFA 97, NHL 97 ja NBA 97 sekä puolen vuoden 


1493,- 


Virtua Cop ll + ase 


239, 











SATURN -TARJOUS DT Arcade Racer Peliohjain 
Yu Jy a asi ä ja f alkuperäinen 
Valitse kolme seuraavista peleistä yhteishintaan: J 0 YU m OL 
Tän J a hy [5 m 
Andretti Racing, Die Hard J 
Trilogy, FIFA 97, NBA Live 97, j 
NHL 97, PGA 97, Road Rash, Nights + Muistikortti 
Soviet Strike, Spacehulk, l äi ä 4) 
Theme Park ana oginen ) dg ) m J) Uu 
Erikseen ostettuna 199,-/peli. ohjain = 
UUTUUDET Daytona Circuit Edilon 319 10 319 — Ghen War 190 SheetFiohterAlpha — 190 
. : Die Hard Arcade 319 — True Pinball 269 — Gun Griffon 199 — Street Fighter the Movie 199 
Atlantis 339 — Dragon Force 319 — TunnelB1 269 — HangOn GP 199 — Striker ' 199 
Croc 319 — Fighters Megamix 339 — Virtua Cop2 329 — Hi Octane 199 — Theme Park 199 
Duke Nukeem 3389 — Fighting Vipers 269 — Virtua Cop 2 + pistooli 469 — Impact Racing 199 — Toshinden 199 
Last Bronx 319 FormulaKart 319 — Virtua Fighter 2 269 — Inthe Hunt 199 — Valora Valley Golf 199 
Guake 339 — Golden Axe 269 — Virtual On 269 — Iron Man X/O 199 — Victory Boxing 199 
Resident Evil 339 — Grid Run 269 — Warcraft 2 319 — Johnny Bazookatune — 199 — Virtua Fighter Kids 199 
js ko Car 4 Guardian Heroes 269 — World Series Baseball 2 269 — Keio2 Flying Sa. 199 — Virtual Open Tennis 199 9) ” = 
Vrdmäesem ta 15 aleen, 1 Yosa 11 omopö — 15 ymiu — 15 mmamtmm.- 
TOT of H. Souls 24 WWF: In your House — 269 1 vod 5 kj HTT 14 
anx ortal Komba ipe 
ERIKOIS Mega Man X3 319 Mr. Bones 199 — World Series Baseball 1 199 
TARJO KSET N Machines V3 ji ALENNUSPELIT 5 ji J Pj vena k 
tion -Men 
J U NHL Powerplay 319 NBA Jam TE 199 
Athlete Kings 199 Nights + analog ohjain 389 —BoHutöassal — 198 NAALMAKT 198 
ights + analog. ohjain ig Hurt Basebai ive = 
Kia Of Fighters + Ram 198 PähzerDragon2 =—269 BlamiMachinehead — 199 —NeedforSpeed 199 TARVIKKEET 
Pandemonium 199 hei Beach Golf H n jä - vi pi 1 
) O careom ; orcher US love Adapteri 169 lä 
Resident Evil = 339.- Sea Bass Fishing 319 — Casper 199 pj 199 Aiterinikanpet 169 Sega Rally 269,- 
. SUORAAN. sd o a Ea Control k rdn Racing - li Arcade Racer, ratti 479 
a Rally Yyberia Ase 269 
HYLL YSTÄ Shining! in the Holy Ark 339 — Cyber Speedway 199 Primal [a 199 — Jatkojohto, 2m 69 
Shining Wisdom 269 D 199 — RevolutionX =—=—=— 199 — Muistikortti, 8 meg 269 
Sky Target 269 — Darius2 199 — Rise 2 Resurrection 199 — Muistikortti, 40 meg 399 
Actua Golf 269 — Sonic 3D Flicky's Island 319 — Darius Gaiden 199 — Road Rash 199 — Multitap 409 
Actua Soccer Club Ed. 319 Sonic Jam 319 — Defcon 5 199 — Robopit 199 Peliohjain, alkuperäinen 199 
Alien Trilogy 269 — Story of Thor2 269 — Die Hard Trilogy 199 — Shellshock 199 — Peliohjain, Terminator — 99 
Area 51 319 — Three Dirty Dwarfs 269 — Earthworm Jim 2 199 — Shockwave Assult 199 — Peliohjain, langaton 299 
Black Dawn 269 Tilt ö 269 — Euro 96 199 — Skeleton Warriors 199 — RGB/Scart -kaapeli 149 
Bubble Bobble 269 —Tombraiders 319 — FIFA Soccer '96 199 — Slam & Jam 199 
Command & Conguer — 319 — Torico 319 — FIFA '97 199 — Soviet Strike 199 





Dragon Force 319,- 


FIGHTERS 





Fighters Megamix 339,- 





Worldw. Soccer 98 319,- 





199,-— Blam! Machineh. 





Tilt 


269,- — Toshiden URA = 269, 








Need tor Speed — 199.- 






























tä Boy % - 
Pocket JaJa * 
PAKETTI KOTIIN! TILAUKSET VIIM. 18.12. KLO 16.00. 


PIENEMMÄT TILAUKSET VIIM. 22.12. KLO 16.00. 


Mega-Drive, Mega-CD ja A 
kannettava CD-soitin. = 4 





Kaikki samassa 
laitteessa! 
MULTI-MEGA -PAKETTI 
206... 
Mukaan viisi wy 


Mega-CD -peliä! 














STA, M 


AYTETYT PLAYST. 


"Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 





















































Myymme Ostamme 










































100 — Darkstalkers 100 —30 — Johnny Bazookatone 130 = 40 Jddworld: 260 —130 kw: n 5 

130 — Davis Cup Tennis 00 SO Kort OTTO Rugby — 230 —100 — OffWorldli ja City 2000 175 80 

70 — Defcon5 100 —30 — Judge Dredd 260 — 130 a 

120 Descent 85 25 Jumping Flash 165 80 

40 Descent 2 230 — 120 Jumping Flash 2 185 — 65 ja 

100 — DestructionDerby — 115 —30 =— JupiterStrike 85 2 NE 

40 — Destruction Derby2 — 220 — 100 = Jurassic Park: Lost W... 230 - 100. 1 a 

100 Die Hard Trilogy 220 —90 — KartDuel — 190 —75. SEA 

100 — Discworld 185 —50 — Kileakthe Blood 5 = 05 K 

40 Disruptor 160 50 Killing Zone 85 25 100 

40 — Doom 15 —90 — KingsField 65 U 

40 Dragonheart 165 50 Konami Open Golf 50 50 

50 Duke Nukem 3D 260 — 140 Krazy Ivan 50 30 

80 Earthworm Jim 2 220 80 Kurushi 00 ! 

120 — Epidemic 95 —65 — LegacyofKain 00 Eu 

40 ESPN Extr. Games 160 50 Lemmings 3D 30 

50 Excalibur 230 — 100 Little Big Adventure 100 

30 — Exhumed 230 —.130 — Loaded ja 

90 Explosive Racing 240 — 120 Lomax 50 m ve 

25 — Extreme Pinball 100 ——30 — Lone Soldier ja VAVTI 

100 Fade to Black 30 50 Lost Vikings 2 30 KA YTE 

65 Fantastic Four 230 — 100 Machine Hunter 130 Lo i ; 

80 — FIFA96 15 —30 — Madden98 J i 

100 — FIFA97 190 —65 — Magic Carpet 100 HAILA VIO 

100 == FightingForce 260 —140 — Magicthe Gathering 40 KI ESKUSYKSIKKI 

30 — FinalDoom 230 —.100 — Mass Destruction D IN VUUIINVIINT U 

100 — Final Fantasy VII 270 —150 — Mechwarrior2 ja 

50 — Firo&Klowd 195 —65 — MegaManX3 100 

50 —Floating Runner 60 — 40 — Mickey's Wild Adv.- i EN N 

40 — FormulaOne 195 —90 — Micro Machines3. 13 Tu Myymme Ostamme 

100 — FormulaOne97 260 — 140 — MotortoonGP2 084 == 

50 — Frank Thomas Baseball 160 — 50 == MortalKombat3 | 100 — V-Rally 

100 — Full TIit Battle Pinball 240 —120 = Mortal Kombat Trilogy 90 — VandalHearts 

50 = G-Police 260 —140 — Myst 100 — Victory Boxing 

60 Galaxy Fight 160 — 50 — NamcoMuseum — 120 Viewpoint 

100 — Gex 165 —50 — Namco Museum Vol.2 130 a Virtual Golf 

50 Goalstorm 100 — 30 — NamcoMusei 3 195 101 Virtual Pool 

75 — Gridrun 95 —90 — Namco Mu: A 65 —=—VMXRacing 

65 — Gunship 195 —65 =— NascarRacing98 % (0 

k 65 — Hardboiled 230 —100 — NBAlntheZone 4 KTT 
ät Ken a jun v, 
leberekes Popoitto jam Extreme 13 = 

E alin G Jan 230 —120 — NBAJamTE ; 150 — Wing Commander3 120 — 60 

50 Hexen 220 —80 — NBALive96 = 80 Wing Commander 4 = 240 —= 120 

65 — Hictane 85 —=25 — NBALive97 e, a I aa EI 

120 Hyper M. Tour Tennis 220 65 Need for Speed Toshinden 2 1% /ipeout — — 115 40 
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RSABSASSESSBSASBSS88EII 


165 50 In the Hunt 165 50 Slam & Jam 
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175 90 Iron Man X/0 160 30 Sonic Jam 
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160 30 Resident Evil 260 — 130 Worms 1 
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195 75 Shockwave Assult 85 25 Antennikaapeli 125 35 
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Rallipelejä alkaa tippua myös 


LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Kemco 
VALMISTAJA Boss 
JAKELU Bergsala Fun 


MYYNNISSÄ — 27. marraskuuta 


PELAAJIA 1—2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Nintendo 64:lle. Vaikka kilpailu 
ei näin alussa ole murhaavaa, 
on rima jo valmiiksi korkealla 
muiden konsolien Sega Rallyn ja 
V-Rallyn kaltaisten pelien vuok- 


si. Onko Top Gear Rallysta 
niiden haastajaksi? 


Autiuden tuntu valtaa pelaajan.ensimmäi- 
sellä kierroksella. Ei yleisöä, vain muuta- 
ma puu ja rakennus sekä satunnainen 
koriste esimerkiksi pakollisen autopelilen- 
tokoneen muodossa — ja kaiken lisäksi 
hyvin vähän kilpailijoita. Mutta grafiikka on 
nopeaa ja varsin rikkeetöntä. 

Jo ensimmäisessä mutkassa saa vaiku- 
telman, että tässä pelissä vauhti ja tunne 
ajavat kosmeettisen huikentelun ohitse. 
Ja vaikka grafiikka on säästeliästä, on se 
myös realistista ja siistiä. 


Pelin rakenteen tajuaminen ei vaadi kum- 
mempaa aivovoimistelua. Autoa ajetaan 
tavanomaisin valintamahdollisuuksin: yh- 


LAP 1/3 


dellä tai kahdella pelaa- 
jalla, Single Racea, 
Practicea, Time Trialia 
tai Championshipiä, joka 
on varsinainen pääkil- 
pailu. Alussa voi valita 
vain parin auton ja ken- 
tän väliltä, ja niitä saa 
lisää menestymällä. 
Jokainen onnistunut 
Championship-kausi tuo 
uusia, nopeampia ja pa- 
rempia autoja samoin 
kuin uusia ratamuunnel- 
mia: lunta, sadetta ja yön 
pimeyttä. 

Ratoja on pohjimmil- 
taan vain viisi mutta ne ovat epätavallisen 
pitkiä ja erilaiset sääolot sekä mahdollisuus 
ajaa kentät peilikuvana tekevät niistä vaih- 


TOTAL TIME 





televia. Autoja saa siis ajan mittaan lisää. 
Ne ovat tietysti pääasiassa ralliautoja mutta 
mukana on myös humoristisempia vaihto- 
ehtoja, kuten kömpelö maitoauto, joka täyt- 
tää puolet kuvaruudusta. Omaperäinen yk- 
sityiskohta on myös Paintshop, jossa as- 
kartelijat voivat maalata itse kärrynsä. Luon- 
nollisesti mekaanikot voivat myös asentaa 
omia teknisiä parannuksiaan esimerkiksi oh- 
jaukseen ja vaihdelaatikkoon. 

Kaksinpeluumuoto on Top Gear Rallyn 
heikko kohta. Nopeuden säilyttämiseksi Kem- 
co on peittänyt kaikki kentät hämärään tai 
pimeyteen — kahdestaan ei kerta kaikkiaan 
voi ajaa auringonvalossa. Lisäksi auton kuva 
vähenee minimiin paksun pystyviivan vuok- 
si, minkä vuoksi on en- 
tistäkin vaikeampi näh- 
dä tapahtumia. 


Jos grafiikkaa kutsuu 
puhtaaksi ja selkeäksi au- 
tion sijasta, kuulostaa se 
selvästi paremmalta. 
Boss on käyttänyt kaik- 
kia ajateltavissa olevia 
konsteja säilyttääkseen 
vauhdin ja eliminoidak- 
seen välkkeen. Luopu- 
malla turhista detaljeis- 
ta ja käyttämällä mip- 
mapping- ja anti-aliasing 
-nimisiä tekniikoita, saa- 


















Gear 
Rally 


daan graafiset yksityiskohdat hyppäämään 
äkkiä esiin taustasta ja pehmennettyä yli- 
menokohtia kentän osien vaihtuessa. Ra- 
tojen eri osia käytetään uudelleen hieman 
liian usein, ja sen kyllä huomaa mutta se ei 
käy varsinaisesti häiritseväksi. Ikävämpää 
on se, että kuvaruutuun voi saada vain 
kaksi vastustajan autoa samanaikaisesti, 
mikä todellakin luo tyhjyyden tuntua kisaan. 
Erityisesti kaksinpeluumuodossa on pitkiä 
aikoja, jolloin tuntuu ajavan yksin koko ra- 
dalla. Toisaalta nyt ajotunnelmaan ja vari- 
aatioihin voi kunnolla keskittyä. Analogi- 
sen ohjauksen mahdollisuudet on käytetty 
läpikotaisin kun taas erilaiset tienpinnan 
muunnelmat ja sääolot aiheuttavat sen, että 
melkein luulee ajavansa kokonaan eri ra- 
dalla, kun vertaa esimerkiksi aurinkoista 
rataa yöajoon. Niinpä Top Gear Rally tarjo- 
aa tuntikaupalla muunnelmia niille, jotka 
haluavat hallita kaikki radat ja autot. 








TOISTAISEKSI PARAS 

Ralli on pidetty pelilaji ja tämänkaltaisia 
kilpa-ajopelejä alkaa luonnollisesti tippua 
myös Nintendo 64:lle, varsinkin kun analo- 
ginen ohjaus on lyömätön tässä yhteydes- 
sä. Top Gear Rally on nopea ja herkullinen 
peli, jossa on suvereeni ohjaushallinta ja 
paljon rallin tunnetta. Mutkien selvittämi- 
nen auto liukuen ei ole mikään ongelma 
kunhan oppii oikean tekniikan. Ja vatsassa 
tuntuu mukavalta kun auto hyppää jyrkän 


SUPER POWER 





LAP 173 


mäennyppylän yli. Ajotun- TOTAL TIME 
ne ei siis ole mikään on- i 
gelma Top Gear Rallys- I : 
sä, mutta siinä on paljon TIME LEFT 
muita ärsyttäviä puuttei- 0'42”76 
ta. Maisemien autius ja tyh- 
jyys on hieman surullista 
mutta sen voi antaa an- 
teeksi nopeamman grafii- 
kan ansiosta. Sen sijaan 
on todella surullista ajaa 
kaksinpeliä näkemättä lä- 
hes koskaan toisen pelaa- 
jan autoa. Varsinkin kun 
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huono törmäysohjelmoin- Tämäeiole ta- 
ti aiheuttaa sen, että autot vallinen näky, 
toisiinsa vihdoin osues- mutta joskus 
saan voivat liukua puolik- kolme autoa 
si toistensa sisään ilman voi todellakin 
mitään tapahtuu. N i LAP 17/3 olla kuvaruu- 
Silti Top Gear Rally on peli, josta kaikki "» dussa samaan 
rallinystävät tulevat pitämään. Puutteis- Pin ; 13 W = akaan. 


ta huolimatta. 
Joonas 87 = 


PALJON VIKOJA 
Top Gear Rally on toinen kahdesta va- 
kavasta vaihtoehdosta, jotka ovat tarjol- 
la ahnaalle rallifanille juuri nyt. Se, että 
Top Gear Rally on lähes ainoa lajityypin 
edustaja, ei tee siitä välttämättä hyvää 
vaihtoehtoa. Kuten Joonas antoi ymmär- 
tää, peli kärsii suurista puutteista yksi- 
tyiskohtien suhteen. Tulee yksinäinen 
olo ajaessa teitä, jotka tarjoavat näin 
harvoja ja vaisuja detaljeja. Ohjauspuo- . ] 
lella Top Gear Rally on sekä hyvä että - = PUJAEI 
huono. Sega Rallyn tavoin mutkat voi e 
ottaa realistisesti ja tyylikkäästi, mutta 
jos auto päätyy pois tieltä, menee kaikki 
äkkiä metsään. Ei ole lainkaan epätaval- 
lista, että auto leijuu muutaman sekun- 
nin ilmassa tai liimautuu vuorenseinä- 
mään, ja juuri tällainen tekee pelistä ra- 
sittavan. Vaikka miten haluaisi, ei pelin 
vikoja voi unohtaa. Jos Boss olisi uhran- 
nut pelille hieman enemmän aikaa, olisi 
siitä voinut tulla todella hyvä kilpa-ajo- 
peli. Mutta sitä se ei valitettavasti ole. 
Martti 78 


19 OGNSANIN 
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GRAFIIKKA 82 TUNTUMA 88 YHTEENSÄ 
Nopea ja puhdas grafiikka mutta vastapainona Analoginen ohjaus näyttää vahvuutensa mutta Toistaiseksi paras 
autiot radat. käy rasittavaksi heti kun auto joutuu pientareelle. SAIT 
rallipeli 
ÄÄNET 72 — HAASTE 83 Nintendo 
Hyvin tehdyt äänitehosteet eivät valitettavasti kor- — Paljon vaativaa ajamista yhdelle pelaajalle, 64:llä. 
vaa ennenkuulumattoman ärsyttävää musiikkia. vähemmän onnistunut kahdelle. 
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PLAYSTATION 


LUONNE Shoot'em up 
JULKAISIJA Namco 

















VALMISTAJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ 21. marraskuuta 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Pelissä taistellaan sekä kelloa että 
Richard-paran elämää hankaloittavia 
vihollislaumoja vastaan. 










Segan Virtua Copin ansiosta mielenkiinto valopistooleihin on suurempi 


kuin koskaan ennen. Time Crisisin avulla Namco aikoo saada myös 


Richard Miller on elämänsä vaikeimman 
tehtävän edessä. Hänen tyttöystävänsä 
Rachel McPherson, maan johtajan tytär 
muuten, on kidnattu tuntemattoman ter- 
roristiryhmän toimesta. Näin terroristit ai- 
kovat ottaa maan haltuunsa ja vain Richard 
voi pelastaa rakastettunsa ja samalla ku- 
ningaskunnan. Time Crisis on juoneltaan 
väritön mutta pelattavuudeltaan sitäkin 
parempi. Kuningaskunta valopistoolista! 

Ennen Rachelin etsinnän alkua on 
pistooli kalibroitava. Mikäli 
se ei onnistu, tulee Time 
Crisisista raskas peli. Tark- 
kuus on mitä tärkeintä, 
mutta kun se on hoidet- 
tu, tarvitsee vain lähteä 
virtuaaliselle ampuma- 
radalle. 


Yksi pelin tärkeimpiä piirteitä on aika, 
kuten pelin nimikin kertoo. Pelissä taistel- 
laan sekä kelloa että Richard-paran 
elämää hankaloittavia vihollislaumoja 
vastaan. 

Vihollisia on kahta lajia, ensisijaisia sekä 
sekundäärisiä. Ensisijaiset viholliset pu- 
keutuvat punaisiin ja ja heitä voi pysyvästi 
vahingoittaa. Kolme osumaa ja se siitä. 
Toissijaiset viholliset vetäytyvät aikanaan 
mutta hekin voivat saada vahinkoa, jos 
jäävät paikalle liian pitkäksi aikaa. Usein 
jo pelkkä hyvinsijoitettu laukaus saa vi- 


PlayStationin omistajat ampumaan televisioitaan. 





holliset väistymään, mutta joskus tarvi- 
taan täysosuma heidän eliminoimiseksi. 
Jos osuu vihollisiin, jotka liikkuvat kauka- 
na taustalla, voi saada kaksi tärkeää 
bonus-sekuntia. 

Time Crisis on Virtua Copia merkittä- 
västi vaikeampi sen vuoksi, ettei vihollis- 
ten sijainnista saa mitään vihjettä. Jos 
päävihollinen on piiloutunut johonkin nurk- 
kaukseen, on se yleensä urkittava selville 
etukäteen. Muuten voi käydä huonosti. 


Valopistoolin käsittely ei ole helppoa. Sen 
oppimiseen menee aikaa, mutta lopulta 
sen käyttö sujuu yhä helpommin ja hel- 
pommin. Namcon mukanatulevassa Gun- 
Con-valopistoolissa on se hienous, että 
lataaminen ja väistäminen käy samasta 
napista. Näin lataaminen onnistuu samal- 
la kun väistelee vihollisen kuulia. 

Grafiikka on nopeaa ja näyttävää. Vihol- 
liset liikkuvat hienosti ja tekevät parhaan- 
sa kovan tulituksen väistelemiseksi. 

Time Crisis tarjoaa kaksi erilaista tehtä- 
vää, joista toinen polveutuu kolikkopelistä 
ja toinen on aivan uusi seikkailu. Ne eroa- 
vat toisistaan niin paljon että oikeastaan 
Time Crisis sisältää kaksi eri peliä. Muka- 
na on myös Time Mode, jossa on selvittä- 
vä kolikkopeliseikkailun osista mahdolli- 
simman nopeasti. Pelimuoto suorastaan 
kutsuu stressaaviin kilpailuihin kavereita 
vastaan. 

SUPER POWER 


MYOUR TIME 


| (0283 


WO. TEP *01* 29076; 


ARCURADY — 36% 


4464322) 


PRESS ANY BUTTON TO ST 





HYVÄ KUTEN TAVALLISTA 

Kaikille on selvää kuinka Namco apinoi Segaa 
aivan liian usein. Anteeksiannon heille suo 
rikkeettömien kolikkopeli-konversioiden ansi- 
osta, niissä kun on juuri sen verran omaperäi- 
syyttä etteivät ne tunnu varastetuilta. Tekken, 
Ridge Racer ja Soul Blade ovat vain muuta- 
mia esimerkkejä siitä, kuinka Namco on osit- 
tain plagioinut Segaa mutta onnistunut luo- 
maan myös jotain omaperäistä. 

Namcon PlayStationille tekeminen hyvien ja 
jo klassisten konversioiden lista on pitkä, ja 
Time Crisis päätyy pian sinne omalle paikal- 
leen. Pelissä on Namco-tuotteita usein lei- 
maavaa grafiikkaa, vahvuutta ja nopeutta. Jäl- 
leen yksi klassikko on syntynyt. 

Martti 91 


GRAFIIKKA 88 


Karhea mutta siisti grafiikka notkeine tehostei- 
neen ja animaatioineen. 


ÄÄNET 86 


Nopea ja mahtipontinen musiikki, joka toimii 
täydellisesti pelin jännitttävissä tehtävissä. 


SUPER POWER 


PAREMPI KUIN ALKUPERÄINEN 

Namcon kolikkopelit eivät ole aivan samaa 
luokkaa kuin Segan, mutta heidän PlayStati- 
on-konversionsa ovat parannuksia. Soul Bla- 
den tavoin Time Crisis on PlayStationilla enem- 
män kuin pelkkä konversio. Siinä on kaikki 
mikä teki kolikkopelistä hyvän, ja sen uudet 
konsoli-ominaisuudet tekevät siitä vielä alku- 
peräistä paremman. 

En kuitenkaan usko että kaikki, jotka pitivät 
Virtua Cop 2:n pelaamisesta kolikkopelihallis- 
sa, ovat yhtä innostuneita istumaan kotona ja 
tähtäilemään pistoolilla televisiota. Mutta niil- 
le, jotka pitävät tarkka-ammunnasta yhtä pal- 
jon olohuoneessa kuin pelihallissa, on Time 
Crisis erittäin hyvä peli. 

Topi 90 


TUNTUMA 91 


Kuvaruudun tähtääminen tuntuu helpolta mutta 
stressaavat tilanteet vaativat sekä hermoja että 
osumatarkkuutta. 


HAASTE 92 


Time Crisis ei ole helppo peli, mutta se on 
niin jännittävä ettei siitä helpolla luovu. 
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YHTEENSÄ 
Arvokas ja omaperäinen 
kilpailija 
Virtua 
Copille. 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Virgin 
VALMISTAJA Arika/Capcom 
JAKELU Egmont Games 
MYYNNISSÄ — — 15. marraskuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 








Olemme tainneet huutaa 
polygoni-pohjaisen Street 
Fighter -pelin perään siitä 
asti kun ensi kertaa näimme 
vilauksen Virtua Fighterista 
ja Tekkenistä. Nyt se on 
vihdoin tullut, erikoisversio- 
na PlayStationille sitä paitsi. 
Oliko se odotuksen 
arvoinen? 


Pitkä tarina lyhyesti: Capcomin Street Figh- 
ter || -sarja, josta on nyt julkaistu kymmen- 
kunta versiota eri formaateilla, oli pitkään 
mittapuu, johon kaikkia beat'em upeja ver- 
rattiin. Muun muassa Street Fighter II ja 
Street Fighter II Turbo olivat klassikkoja, 
joilla oli suuri merkitys Super NES:n me- 
nestykseen. Pelit veivät digitaaliset tappe- 
lut aivan uusiin ja arvaamattomiin korkeuk- 
siin samalla kun niiden hahmoista, kuten 
Ryu, Ken, ChunLi ja Guile, tuli kulttisuosik- 





kassaan. 


keja. 

Kuten jo mainittiin, suuri joukko jatko- 
osia on sittemmin julkaistu. Tähän asti 
Capcom on kuitenkin jatkanut vanhalla 
luotetulla 2D-grafiikalla. Ehkä hieman lii- 
an pitkään, sillä Virtua Fighterin ja Tekke- 
nin kaltaiset pelit ehtivät jo asettaa riman 
32-bittisille konsoleille. 


Star Gladiator -harjoitelman jälkeen on 
nyt kuitenkin julkaistu ensimmäinen poly- 
gonipohjainen Street Fighterin versio. 
Street Fighter EX Plus Alpha perustuu 
luonnollisesti kolikkopeli-versiolle mutta 
on kaukana pelkästä konvertoinnista. Usei- 
ta uusia hahmoja, kuten vanhat tutut Dal- 
sim ja Sakura, on lisätty mukaan samoin 
kuin pari uutta pelimuotoa ja salaista bo- 
nuskenttää. Kuten tavallista, pelimuotona 
on turnaus, jossa on kukistettava kaikki 
muut hahmot, tässä tapauksessa yhdek- 
säntoista eri hahmoa. Ja kaksi kolikkope- 
lin pomoa. Ja pari uutta salaista hahmoa. 
Ja erittäin salainen loppupomo. Tavallis- 
ten Arcade-, Versus-, Survival-, Team 
Battle-, Training- ja Time Attack -muun- 


Tarkkuus hypyissä ja heitoissa on aina ollut SF-pelien 
vahvuus. Capcom on pystynyt säilyttämään nämä tärkeät 
ominaisuudet myös uudessa, edistyneessä polygonigrafii- 











Mainio valaistus ja varjostus auttavat 
luomaan oikean tunnelman. 


nelmien ohella pelissä on myös omape- 
räinen Expert Practise Mode, jossa nou- 
sevaa vaikeustasoa noudattaen opetel- 
laan ja käytetään erikoishyökkäyksiä sekä 
yhdistelmiä, kerätään pisteitä ja siten saa- 
daan esiin kätketyt hahmot. 


Lukemattomia hahmoja on esiintynyt eri 
Street Fighter -peleissä. Tällä kertaa Cap- 
com on kuitenkin valinnut mukaan alku- 
peräisiä hahmoja, kuten Ken, Ryu, Chun 
Li, Zangief, Guile ja M. Bison. Uusia hah- 
moja ovat vähävaatetuksinen Blair Dame, 
luuranko Skullomania ja Antonio Bande- 
rasin kaksoisolento Cracker Jack. Mainit- 
takoon vielä naamioitu Doctrine Dark, joka 
on erikoistunut sähköisen harppuunansa 
käyttöön. 


Vaikka hahmot ovat polygonipohjaisia, ei 
Capcom ole lähtenyt tekemään aitoa 3D- 
peliä. Star Gladiatorin tavoin pelissä siis 
ei voi liikkua vapaasti kuvaruudussa vaan 
on tyydyttävä tavalliseen 2D-taisteluun. 
Mutta ehkä juuri tämän ansiosta Capcom 
on pystynyt säilyttämään vanhan Street 


SUPER POWER 






Fighter -tunnelman myös polygonihahmois- 
sa. Kaikki sarjan fanit tuntevatkin olonsa 
kotoisaksi. Ken ja Ryun tulipallot ja vanha 
kunnon Dragon Punch, Guilen Sonic Boom 
ja vastaavat toimivat kuten pitääkin. Tai 
oikeastaan paljon komeammin. Capcom 
on nimittäin pitänyt huolta siitä, että tulipal- 
lot, salamat ja muut energiahyökkäykset 
näyttävät erityisen hienoilta. Ja kaikki toi- 
mii tavallisin, tutuin nappiyhdistelmin. Luon- 
nollisesti Capcom ei ole tyytynyt tavan- 


ellyt myös taistetutekniikka: superhyökkä- 
yksiä, monia uusia yhdistelmämahdolli- 
suuksia ja uusia erikoishyökkäyksiä, joita 
on mahdoton torjua. Sitä paitsi useilla hah- 


Yksi uutuuksista on superhyökkäys, joka 


voi tuhota 60 % vastustajan energiasta 


CHUN LI ON PALANNUT 
Jo sen, että suosikkityttöni Chun Li on palannut, 
pitäisi riittää huippupisteisiin. Kun hän sitä paitsi 
voi yhtä reippaasti kuin ennenkin tehdä var- 
paankärkihyökkäyksensä ja tanssia voitettujen 
vihollisten kuten Zangiefin ja Darun Misterin 
päällä, olen enemmän kuin tyytyväinen. Niin 
varmasti tulevat olemaan kaikki muut vanhat 
Street Fighter -freakit. Street Fighter EX Plus 
Alpha tuntuu nimittäin kuin uudelta alulta Cap- 
comilla. Tehtyään muutaman vuoden ajan jou- 
koittain enemmän tai vähemmän onnistuneita 
alko-osia, tari peilsarja NOA0IN een 1eK- 
Street Fighter II:een jo alusta, mutta olen yhä 
sitä mieltä että peli-ilo ja tarkkuus ovat siinä 
ainutlaatuisia. Kun Capcom pystyy siirtämään 
nämä ominaisuudet myös uuteen polygonipoh- 


Capcom on säilyttänyt vanhan Street Fighter -tunnelman myös 
polygonihahmoissa. Kaikki sarjan fanit tuntevatkin 


olonsa kotoisaksi. 





unohtanut. Loppujaksot ovat kauniisti 
renderoituja pieniä filmejä, joissa kaikki 
hahmot pääsevät näyttämään parhaat puo- 
lensa. Ja kaikissa uusissa kentissä on tie- 
tysti tuoreet taustat, joissa kehittynyt va- 
laistus ja varjostus auttavat luomaan oike- 
aa tunnelmaa. 


GRAFIIKKA 91 


Juuri niin näyttävää, nopeaa ja notkeaa 
kuin Street Fighter -pelin pitääkin olla. 


TUNTUMA 94 
Tarkkuus ja ohjaus ovat aina olleet Street 
Fighter -pelin vahvuuksia. Niin nytkin. 


SUPER POWER 


m E reet Fighter us Alpha on pakkohankin- 


ta kaikille faneille ja vakava haastaja Tekken- 
sarjalle. Varsinkin jos arvostaa tarkkuutta. Vaara 
että kokenut Street Fighter -pelaaja joutuu innos- 
tuneen ja onnekkaan vasta-alkajan nöyryyttä- 
mäksi, on nimittäin minimaalinen. 

Joonas 91 


ÄÄNET 89 


Vanhat tutut melodianpätkät ja erikoiste- 
hosteet mutta uudella voimalla. 


HAASTE 90 
Kätketyt hahmot ja uudet pelimuodot ta- 


kaavat paljon viihdykettä ja pitkän peli-iän. 


TUNTUU PARHAALTA 


Ei ole montaa vuotta siitä kun Street Fighter II oli 
suurin. Ja epäilemättä myös paras. Capcom päi- 
hitti kaikki kilpailijat Kenin ja Ryun selättäessä 
helposti kaikki vastaantulijat. Mutta sitten tapah- 
tui jotakin. Tai oikeammin sanottuna, mitään ei 
tapahtunut. Capcom jatkoi pelin muunnelmilla 
samalla kun Sega ja Namco menivät ohi. Vielä 
Nyikin olen a.miIelaelia Kkalkkien ee JNie 
Fighterissa että Tekkenissä, mutta ymmärrän hy- 
vin kuinka monet väsyivät Capcomin kyvyttömyy- 
teen uudistua. 

Lukemattomien Street Fighter II -versioiden 
jälkeen he ovat kuitenkin vihdoin tehneet kolmi- 
ulotteisen Street Fighterin. Ja hyvän sellaisen. 
Ennen kaikkea tuo sama tunne on jäljellä. Sa- 
moin kuin ne hahmot, joihin en koskaan ole kyl- 
lästynyt. Sillä onhan se niin, että näyttipä Hei- 
hachi kuinka vihaiselta tahansa, ei hän koskaan 
ole yhtä vaarallinen kuin M. Bison. Ja olipa Nina 
miten uhmaava tahansa, valitsevat pojat aina 
Chun Lin. Ja pitipä Law itseään miten coolina 
tahansa, ei hän koskaan ole Ryun veroinen. Pis- 
te. 

Myönnän että Tekken 2 on nopeampi ja Virtua 
Fighter 3 näyttävämpi. Mutta silti pelaan Street 
Fighter EX Plus Alphaa. Se yksinkertaisesti tun- 
tuu parhaalta. E 

Topi 93 


YHTEENSÄ 
Loistava comeback klassiselta 
pelisarjalta. 
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LUONNE Arvoitus 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Jaleco 
JAKELU Bergsala Fun 


MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
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Jos olet yksi niistä, jotka ovat pelanneet 
Tetristä siinä määrin että olet jopa nähnyt 
unia putoavista tiileistä, ei Tetris Plus ole 
sinua varten. Se on nimittäin vain yritys 
imeä vielä enemmän irti jo kuluneesta re- 
septistä. Onhan Tetris toki klassikko, ja 
vieläpä uskomattoman hyvä klassikko, 
mutta nerokasta siinä on sen yksinkertai- 
suus. Siksi siihen ei väsy. Siksi ei ole mi- 
tään järkeä alkaa temppuilla sen rakenteen 
kanssa. 

Tetris Plus sisältää neljä peliä. Ensin on 
tavallinen Tetris, joskin ilman venäläistä 
soundtrackiä. Niille, jotka eivät tunne Tet- 
ristä, kerrottakoon että siinä on saatettava 
erikokoiset tippuvat tiilet sopiviin paikkoi- 
hin, keräten pisteitä taitojen ja nopeuden 
mukaan samalla kun vauhti kiihtyy koko 
ajan. Jos ei ole tarpeeksi nopea, kasautu- 
vat tiilet nopeasti vuoreksi, ja niiden saa- 
vuttaessa yläreunan, peli loppuu. 

Kuvaruudusta voi nähdä, minkä muotoi- 
nen tiili on seuraavaksi tulossa sekä sen 
kuinka monta kerrosta on saanut aikaisek- 
si. 

Ensimmäinen muunnelma on Puzzle 
Mode. Siinä voi tavallisen Tetriksen tavoin 
valita vaikeustason. Sen jälkeen voi valita 
millaisessa miljöössä haluaa aloittaa pelin. 


Tavallinen Game Boy -grafiikka selkeine 
yksityiskohtineen. 


Mutta vanhat klassikot ja 
kolme muunnelmaa eivät 


tarjoa mitään niille, jotka ovat 


pelin jo hallinneet. Muunnel- 
mat eivät nimittäin ole yhtä 
hyviä. 


Tetri 


Sitten alkaa professori ravata rauhattomasti 
edestakaisin pelitasolla. Tavallisten Tetris- 
liikkeiden avulla professoria on siirrettävä 
paikasta toiseen jotta hän pelastuu valta- 
van sahan alta. Jos pudottaa useita kerrok- 
sia samanaikaisesti, nousee saha ylem- 
mäksi. Jos professori 

pelastuu, pääsee vaikeammalle tasolle, 
jos ei niin on aloitettava alusta. Tai sitten voi 
siirtyä seuraavaan muunnelmaan, joka on 
VS Mode. Siinä voi linkkikaapelin avulla 
pelata Tetris Plussaa kaveria vastaan. 

Viimeinen Tetris-muunnelma on Edit 
Mode. Siinä voi suunnitella ja pelata omia 
kymmenen tason eriä Puzzle Modella. Aluksi 
luodaan pelikenttä järjestämällä tiilet halu- 
tulla tavalla, sitten sijoitetaan professori 
peliin ja valitaan sahan korkeus. Sitten vain 
pelataan. 


Tetris Plus ei ole rahojen arvoinen ostos 
niille, jotka ovat kasvaneet Tetriksen paris- 
sa. Mutta niille, jotka haluavat tutustua tä- 
hän klassikkoon, voi se olla kannattava 
ostos. Pelitunnelmasta on kuitenkin osa 
kadonnut venäläisen soundtrackin muka- 
na. 


Energinen ja hermoillekäyvä melodia. 


Helppo pelata ja monipuolinen. Uudet Tetris-muunnelmat ovat aluksi hie- 


man konstikkaita eivätkä vetoa samalla ta- 
paa kuin alkuperäinen. 


on syntynyt Tetriksen jälkeen. 










lus 


ANTAKAA TETRIKSEN OLLA! 
Tetris on peli, joka pitäisi jättää rauhaan. Sitä ei 
pidä mennä peukaloimaan uusilla versioilla ja 
muunnelmilla, sillä se on hyvä sellaisenaan. Nero- 
kas. Mukaansatempaava. Vertaansa vailla. Mutta 
se menettää charminsa kun sitä ei enää myydä 
sen itsensä vuoksi ja siihen liitetään useita puoli- 
naisia samantapaisia-mutta-huonompia kopoita. 
Loviisa 70 





HAUSKA HETKEN AIKAA 
En ole pahemmin inhonnut näitä Tetris-muunnel- 
mia mutta mikään niistä ei ole ollut lähelläkään 
alkuperäistä. Viime vuoden onnistuneen Tetris At- 
tackin jälkeen Nintendo on nyt julkaissut Tetris 
Plussan mutta se ei valitettavasti tunnu yhtä lop- 
puunharkitulta. Kummaa on jo se että alkuperäis- 
peli julkaistaan ilman alkuperäistä musiikkia. Pieni 
professori ei sitä paitsi ole läheskään yhtä cooli 
sankari kuin Yoshin jengi Tetris Attackissa. Pelaan 
Puzzle Modea ja rakennan omia kenttiäni Edit Mo- 
dessa jonkin aikaa, mutta sitten kyllästyn. 
i Topi 76 


Pieni Tetris-kehitelmä. 





SUPER POWER 


Purjeiden nostaminen ja seitsemälle merelle seilaaminen ei satoja vuosia sitten 
ollut mikään helppo teko. Psygnosiksen meriseikkailussa asia on juuri päinvastoin. 





Psygnosis tunnetaan parhaiten synkistä tu- 
levaisuudenkuvistaan, joissa nopea ja ko- 
vaksikeitetty toiminta on pääasia. Overboard 
eroaa niin paljon tästä konseptista että välillä 
miettii, onko se todella Psygnosiksen työtä. 
Onhan siinäkin toiminnalliset hetkensä, mut- 
ta ne ovat kaukana Wipeout 2097:n ja G- 
Policen adrenaliinintäyteisestä hysteriasta. 
Karibian saaristomerelle suuntaaminen on 
enemmänkin rauhoittava ja harmoninen ko- 
kemus. Mutta ensimmäisen luodon jälkeen 
alkavat erilaiset tiukat tilanteet kasaantua. 
Arvoitus toisensa jälkeen vaatii selvittämistä 
samalla kun kilpailevat merirosvot yrittävät 
upottaa aluksesi. Kaikki tämä rauhallisen mu- 
siikin tahdissa. 


Overboardin kenttien selvittäminen vaatii 
sekä oveluutta että tarkkuutta. Alus on varus- 
tettu aluksi kanuunalla mutta pelin edistyes- 
sä arsenaali kasvaa. Raketit, liekinheittimet 
ja miinat odottavat. 

Vihollisalukset eivät ole ainoa este Over- 
boardissa. Tykkitornit ja pyörivät miekkasa- 
hat tekevät myös parhaansa laivasi upotta- 
miseksi. Joissakin torneissa on myös liekin- 
heittimiä. Jos niiden vahvat lieskat polttavat 
purjeesi, syttyy koko laiva tuleen. Tulipaloon 
voi vesiputous tuoda pelastuksen. Muuten 
koko laiva palaa tuhkaksi. 


Pelin viiden maailman purjehtiminen ei ole 
mikään helppo tehtävä. Satojen arvoitusten 
selvittäminen on kovaa työtä, varsinkin kun 
joissakin niistä on todella vaikea ratkaisu. 
Overboardon niin yksinkertainen että kaikki 
voivat ihastua siihen. Bomberman-sarjan ta- 


GRAFIIKKA 80 
Siisti ja puhdas grafiikka hyvin työstettyine 
miljöineen ja tehosteineen. 


TUNTUMA 87 
Merirosvolaivan ohjaaminen on helppoa. 





SUPER POWER 


voin peli rakentuu kestävälle konseptille, 
joka toimii ilman kunnon henkilöhahmoja 
tai tolkutonta väkivaltaa. Pelasipa yksin tai 
jopa neljän kaverin kanssa Battle Modes- 
sa, säilyy Overboard hämmästyttävän ta- 
sokkaana. 


HAUSKAA 

Overboard on viileä keidas nykypäivän hysteerises- 
sä konsolimaailmassa. Uuden stressaavan shoot 
'em upin sijasta Euroopan paras pelitalo tarjoaa 
yksinkertaisen mutta loppuun asti harkitun pelin, 
johon kaikki voivat mieltyä. 

Hienointa Overboardissa on sen rakenne. Se on 
tavattoman yksinkertainen mutta myös nerokas. 
Psygnosis tuntuu tutkineen Hudsonin Bomberma- 
nin ja Nintendon Ice Climberin kaltaisia klassikkoja. 
Nämä kaksi peliä tarjoavat samanlaisia aineksia ja 
ovat vähintään yhtä viihdyttäviä kuin Overboard. 

Peräti viiden hengen pelaajamahdollisuus on tu- 
keva bonus, joka viimeistään osoittaa, että tuleva 


ÄÄNET 84 
Rauhallinen musiikki sekoittuu kanuunoi- 
den jyskeeseen. 


HAASTE 85 
Hyvin rakennetut kentät ja vaikeat arvoi- 
tukset nostavat arvosanaa. 





LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Psygnosis 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-5 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


klassikko on 
laskettu vesil- 
le. 

Martti 88 





YLLÄTYS 
Enpä olisi uskonut että Psygnosis julkaisee nimik- 
keen, jossa pelitunne menee grafiikan edelle. Mutta 
niin vain Overboard ilmestyy kuin tyhjästä ja osoit- 
tautuu juuri sellaiseksi peliksi. Eihän se tietenkään 
ruma ole, mutta ei tällaista seikkailua viitsikään 
pelata vain grafiikan vuoksi. Overboard on yksinker- 
taisesti kiva, joskaan ei varsinaisesti uraauurtava. 
En tiedä, onko Psygnosiksella jotain taka-ajatuk- 
sia, kun he tekevät värikkään, kaukaiseen mennei- 
syyteen sijoittuvan ja kaksiulotteisen pelin vastinee- 
na kaikille synkille 2097-seikkailuille. Rehellisesti 
sanoen en myöskään välitä siitä. Tärkeältä tuntuu 
vain Overboardin viihdytysarvo. Ja se on korkea. 
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YHTEENSÄ 


Valloittavaa ja älykästä ajan- 
vietettä. 
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Core on etukäteen kuvaillut Fighting Forcea 
yhdistelmäksi Tekkeniä ja Tomb Raideria. Suuria 
sanoja levitellessä on kuitenkin varauduttava 


myös kovaan arvosteluun. 





Fighting Forcen peli-idea saa varmasti mo- 
net muistelemaan klassisia katutappelupe- 
lejä Double Dragon ja Final Fight. Niissäkin 
oli selviydyttävä suurkaupungin viidakosta 
erilaisten potkujen, iskujen ja aseiden avul- 
la. Näitä pelejä ei Fighting Forceen sinänsä 
yhdistä juuri muu kuin perusidea, mutta 
niiden vertailua voi joka tapauksessa käyt- 
tää esimerkkinä siitä, kuinka kehitys on 
kulkenut 2D-sivuttaisscrollauksesta poly- 
gonigrafiikkaan täydessä 3D-miljöössä. 


Maailma on jälleen kerran uhattuna. Tällä 
kertaa syynä on hullu tiedemies ja lahko- 
johtaja Dr. Dex Zeng, joka sekosi kunnolla, 
kun maapallo ei tuhoutunutkaan vuonna 
2000 hänen ennustustensa mukaisesti. Pe- 
lastaakseen kasvonsa ja saattaakseen asi- 
at päiväjärjestykseen aikoo tohtori itse tu- 
hota koko planeetan ihmiskuntineen. Hä- 
nellä on myös sekä kykyjä että resursseja 
aikeensa toteuttamiseen. Mutta Zeng ei ar- 
vaa, että hänen entinen luottoapulaisensa 
Snapper on päättänyt mieluummin elää ja 
kutsunut väkivaltaan taipuvaisen nelikon 
pysäyttämään Zengin. 


Pelissä on siis valittava neljästä hahmosta 
ennen kuin maailmaa lähtee pelastamaan. 
Ja hankkimaan lisäksi rahaa vaivoistaan. 
Core on nimittäin pitänyt toivottoman van- 
hanaikaisena sitä, että jalot sankarit toimi- 
sivat pelkästä hyvyydestä, ja on siten va- 
rustanut pelihahmot erilaisilla, esimerkiksi 
palkkionmetsästäjän tai kuolemaantuomi- 
tun rangaistusvangin, taustoilla. Puhtaasti 
taidollisessa mielessä hahmot eroavat toi- 
sistaan, kuten tavallista, asteikolla pieni, 





nopea ja heikko - suuri, hidas ja vahva. 
Seitsemäntoistavuotias blondi Alana edus- 
taa toista ääripäätä ja lihaskimppu Ben 
"Smasher” Jackson toista. Väliin jäävät 
Mace ja Hawk, jotka ovat enemmän al- 
Iround-hahmoja. Sitten lähdetään tarpo- 
maan lukuisia kenttiä, ja käytössään hah- 
moilla on joukko perusiskuja, heittoja ja 
potkuja. Lisäksi joka hahmolla on oma 
erikoisalansa, kuten pyörähdyspotku ja 
sääriheitto. Jokainen hahmo voi tehdä yh- 





teensä viitisenkymmentä eri liikettä, joita 
voi myös yhdistellä erilaisiksi erikoishyök- 
käyksiksi. Lisäksi voi poimia erilaisia esi- 
neitä - kuten pulloja, keppejä, laatikoita, 
metallitankoja ja jopa autonrenkaita - ja 
käyttää niitä aseina. Pahiksilta, joita riittää 
lihaksikkaista prätkäkundeista aseistettui- 
hin vartijoihin ja hyvin pukeutuneisiin ma- 
fiosoihin, voi myös hankkia aseita, kuten 
veitsiä, pistooleja ja haulikoita. Konnien 
voimakkuus ja myös älykkyys vaihtelevat. 
Osa hyökkää sikana kimppuun samalla 
kuin toiset väijyvät ja yrittävät hyökätä sa- 
manaikaisesti. Lisäksi he ahkerasti torju- 
vat lyöntejä ja potkuja, ja ikään kuin tässä 
kaikessa ei olisi tarpeeksi, saavat he jos- 
kus tulitukea helikoptereilta sekä nopei- 
den moottoripyörien kamikaze-kuskeilta. 


E E] EJ 
2z 
= LUONNE Beat 'em up 
< JULKAISIJA Eidos 
E VALMISTAJA Core 
= MYYNNISSÄ Nyt 
o PELAAJIA 106 
= PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET Saturn 


Force 





Kentän kaikista konnista on kuitenkin teh- 
tävä selvää ja lisäksi pitäisi. myös rikkoa 
mahdollisimman monta esinettä. Autot, 
laatikot, kaapit ja ovet kätkevät nimittäin 
aseita, rahaa ja voileipien sekä coca-cola- 
purkkien muotoisia energialähteitä. Yhden 
tai kahden hengen tavallisen seikkailupe- 
lin lisäksi mukana on Arena Battle Mode, 
joka on tavallinen yksi-yhtä-vastaan 
beat'em up, jossa voi harjoitella antamalla 
neljän päähenkilön mitellä toisiaan vas- 
taan. 


Core on toteuttanut huo- 
lellisesti 3D-maailman, 
jossa seikkailu tapahtuu. 
Kokonaan polygoneista 
tehdyt hahmot - jotka ovat 
amerikkalaisen sarjakuva- 
piirtäjän Mark Silvestrin 
suunnittelemia - voivat liikkua varsin va- 
paasti ympäristössä, jossa lähes kaikkeen 
voi vaikuttaa. Tuolit ja pöydät siirtyvät, 
roskakoreja ja palonsammuttimia voi heit- 
tää ja useimmat lasiruudutkin voi kilistää 
hajalle. Juonikaan ei ole täysin lineaari- 
nen. Tien voi itse valita ja monilla metroju- 
nilla voi todellakin kulkea, ja tällainen te- 
kee tietysti pelistä vaihtelevamman ja pit- 
käikäisemmän. Koneelta vaatii tietysti pal- 
jon voimaa saada kuusikin erilaista hah- 
moa kuvaruutuun samanaikaisesti, ja Core 
on joutunut uhraamaan osan polygoneja 
saavuttaakseen 25 kuvan sekuntinopeu- 
den. Mitä voi katsoa parannuksena sisäl- 
töä ajatellen. Eikä lopputulos näytä lain- 
kaan huonolta. 


SUPER POWER 


Polygonihahmot liikkuvat lähes vapaasti 3D-mil- 
jöössä kameran panoroidessa ympärillä. 


EI VASTAA ENNAKKOKOHUA 

Jo pelkkä nimi Fighting Force herättää nostalgiaa, 
eikä ole mikään sattuma, että Core on valinnut 
Final Fightia muistuttavan nimen. Ne, jotka muis- 
tavat miltä tuntui kulkea Haggarin ja Codyn muka- 
na, ymmärtävät mistä puhun, ja muut voivat luot- 
taa sanaani siitä, että Final Fight oli yksi ensimmäi- 
siä suuria kokemuksia Super NES:llä. Core on 
mainostanut peliään parhaimpien luokkaan kuulu- 
vana 3D-beat 'em upina. Ja onkin varsin mukavaa 
rökittää pahisten laumoja kenttä kentän jälkeen. 
Ainakin niin kauan kuin uusia hienouksia ja salai- 
suuksia riittää. Mutta sen jälkeen alkaa suhtautua 
kriitisemmin ohjaukseen ja grafiikkaan. Ja niistä 


GRAFIIKKA 85 
Tyylikkäät miljööt; nopea, ajatellen mitä 
kaikkea kuvaruudussa liikkuu. 


TUNTUMA 80 


Aivan liian epätarkka, jotta kaikkia erikois- 
hyökkäyksiä voisi todella hyödyntää. 


SUPER POWER 


löytyykin paljon puuttei- 

ta. Graafisesti Fighting 

Force kärsii välkkees- 

tä, esiin pomppaavista 

yksityiskohdista ja muista pikku virheistä, kuten 

huonosta törmäysohjelmoinnista. Nämä ovat tie- 

tysti yksityiskohtia mutta ärsyttäviä yhtä kaikki. 

Liikkeiden omaperäisyydellä ja hienoudella ei ole 

paljon väliä kun ne menevät harhaan joka toinen 

kerta. Fighting Forcessa on herkullinen rakenne, 

se on suuri ja tarjoaa paljon hauskoja ja rajuja 

mittelöitä. Mutta uusi Final Fight se ei ole. 
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PUHDASTA TOIMINTAA 

Segan Die Hard Arcaden tavoin Fighting Forcesta 
puuttuu jotain. Kaikista huolellisista tehosteista ja 
tarkasta polygonigrafiikasta huolimatta tuntuu kuin 
jokin olisi kadonnut siirryttäessä 2D:stä 3D:hen. 
Betoniviidakon läpi tunkeutumisen pitäisi olla ka- 
verin kanssa helppoa, ellei ohjaus takkuilisi. Tiu- 


ÄÄNET 82 


Jykevää huutamista, meteliä ja räjähtelyä 
musiikillisesti kevyessä äänimatossa. 


HAASTE 89 
Lukuisat kentät ja kaikki vaihtoehtoiset tiet 
tarjoavat paljon työtä sille, joka haluaa tutkia 
kaiken. 





—ITIDV E $CHIOOS EE DC K 


Neljän päähenkilön ominaisuudet vaihtelevat 
pienestä ja vikkelästä aina suureen, hitaaseen ja 
vahvaan. 






koissa tilanteissa olo käy suorastaan turhautta- 
vaksi kun perille ei saa edes yhtä hyvinsuunnitel- 
tua potkua. Kolmiulotteinen grafiikka on Fighting 
Forcen vahvin puoli ja yksi pelin suurimpia myyn- 
tiperusteita. Mutta se on myös pelin suurin puute. 
Koska kamerakulmat vaihtelevat jatkuvasti, on 
vaikea ennakoida vihollisen hyökkäystä. Kaksi- 
ulotteisen pelikonseptin ja kolmiulotteisuuden 
yhdistäminen ei ole helppoa eikä Core ole siinä 
oikein onnistunut. 

Jos ei arvosta tarkkuutta kauhean paljon ja 
sattuu pitämään kovasta toiminnasta, on Fighting 
Force vakava valinta. Sillä ei voi kieltää etteikö 
peli olisi pohjimmiltaan varsin viihdyttävä. 
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YHTEENSÄ 


Viihdyttävä tappeluseikkailu, 
joka ei kuitenkaan 

aivan nouse 

odotusten 

tasolle. 
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Segalla on Afterburner ja 
Namcolla Ace Combat. 
Kaksi samanlaisilta näyttä- 
vää peliä, jotka koelennon 
jälkeen osoittautuvat 
varsin erilaisiksi. 


Namcon shoot 'em up Air Combat tuli ja 
meni melko huomaamattomasti, vaikka 
se siihen aikaan oli ainoa lajissaan PlayS- 
tationilla. Ace Combat 2 jatkaa siitä mihin 
edeltäjä pysähtyi, mutta Namco on sel- 
västi oppinut pari ideaa ensimmäinen pe- 
lin jälkeen. 

Vaikuttavan, tyypillisen Namco-maisen 
johdannon jälkeen on aika nousta hyt- 
tiin ja lähteä loputtomaan vihollisjah- 
tiin. Alussa voi valita kahden taistelu- 
koneen väliltä ja pelin edistyessä voi 
konevalikoimaa kasvattaa. Hankinnat 
vaativat kuitenkin rahaa, ja sitä saa | 
helpoiten suorittamalla tehtävät kirur- * 
gisen tarkasti. Tehtävän mokaaminen — 
voi taas johtaa lompakon keventymi- wi 
seen. 


Paria poikkeusta lukuun ottamatta Ace % 
Combat 2:n tehtävät ovat hyvin sa- 
manlaisia. Primääriset ja sekundääri- 
set maalit on tuhottava mahdollisimman 
nopeasti ja tehokkaasti. Kohteet vaihtele- 
vat aina sukellusveneisiin ja suuriin tutka- 
lentokoneisiin asti. 

Positiivisin piirre Ace Combat 2:ssa on 
mahdollisuus liikkua täysin vapaasti. Sa- 
mankaltaisissa peleissä, kuten Afterbur- 
nerissa, on aina kuljettu määrättyä, vihol- 
lisentäyteistä reittiä. Liikkumisvapaus on 
kuitenkin pelin harvoja vahvuuksia. Het- 
ken tahkoamisen jälkeen peli alkaa nimit- 
täin käydä yksitoikkoiseksi. Lennettävät 
koneet eivät sanottavammin eroa toisis- 
taan ja monotoninen vihollisten ampumi- 


Tasaista ja siistiä grafiikkaa ilman suurem- 
pia vikoja. 


Pitemmän päälle yksitoikkoinen. 


SUPER POWER 

















nen raketeilla käy sitä väsyttävämmäksi 
mitä pitemmälle peli etenee. 

Konsoliversiosta puuttuu kolikkopeliver- 
sion toiminnallisempi ja jännittävämpi muo- 
to, ja siten peli jää keskinkertaiseksi ja 
kaavamaiseksi. 


TUNNE PUUTTUU 

Ace Combat 2 on valitettavasti pettymys. Peli ei ole 
läpikotaisin huono, mutta siinä on niin paljon suu- 
ria puutteita, että kovinkin shoot 'em up -fani on 
harmissaan. Grafiikka ja kentät ovat suhteellisen 
ammattitaitoisesti tehtyjä, mutta kuten yleensä täl- 


Musiikki on outo sekoitus rumpuja, bassoja 
ja aaltoilevia sähkökitaroita. 


Vaikein taso on hieman liian rankka, muu- 
ten pelistä puuttuu vauhtia. 


Viholliskoneiden ikui- 
nen jahtaaminen käy 
pian yksitoikkoiseksi. 








laisissa peleissä, käy yksitoikkoinen rakenne 
ärsyttäväksi. 

Kymmenkunnan kentän jälkeen peli tuntuu 
lähinnä tyhjältä ja persoonattomalta. Peliin alus- 
sa luotu miellyttävä tunnelma on kuin poislakais- 
tu ja jäljellä on yksitoikkoinen shoot 'em up. 
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MIELENKIINNOTON 
Ensimmäinen Ace Combat -peli ei tehnyt minuun 
suurempaa vaikutusta, ja vaikka jatko-osa on pa- 
rempi, on minun vaikea päästä siihen sisälle. Se 
on aivan liian yksinkertainen kiinnostaakseen len- 
tosimulaattoreista pitäviä, samalla kun siinä ei ole 
tarpeeksi toimintaa, jotta se vangitsisi shoot'em 
up -fanien mielenkiinnon. Ace Combat 2 jää jonne- 
kin välimaastoon ja ihmettelenkin, ketä se pystyisi 
kiinnostamaan. 
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Paras lajissaan simppelistä 
ja hieman yksitoikkoisesta 
rakenteesta 
huolimatta. 


- 
LUONNE Shoot 'emup | 7 
JULKAISIJA Namco | 
VALMISTAJA Namco | 3 
JAKELU Computer 2000 | > 
MYYNNISSÄ Nyt | S 
PELAAJIA J 
PELIMUISTI 
MUUT KONEET 
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LUONNE Toiminta 
JULKAISIJA < 20.0 ASC 
VALMISTAJA Climax 
MYYNNISSÄ Marraskuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 

MUUT KONEET 


Pahanpuoleiset liikennerikkomukset yhdistettynä törkeisiin 
varkauksiin ja hienoiseen 70-luvun tunnelmaan tuntuu 
olevan uusin trendi. Felony 11-79 on vain yksi tulokas 
uusien smash 'em up -pelien joukossa. 


Moraaliltaan epäilyttävät autopelit ovat 
nyt muotia. Twisted Metal, Grand Theft 
Auto, Interstate ?77 ja ruotsalainen Auto 
Destruct - lista samankaltaisista peleistä 
alkaa olla pitkä. Kyse on erilaisista romu- 
tusjuhlista, joissa on erinäisissä määrin 
myös seikkailuntynkää. Ja yhä useam- 
min myös häivähdys räikeitä paitoja ja 
pulisonkeja autonromutusleffojen kultai- 
selta vuosikymmeneltä, jolloin sankarei- 
ta olivat Steve McOueen, Paul Newman 
ja Burt Reynolds ja klassiset romutuslef- 
fat kantoivat nimiä kuten Bullitt, 
Kanuunankuula-ralli, Konna 

ja Koukku sekä Rajut kaverit. 


Retrotunnelma ei ehkä 

ole niin selvä Felony 11-79:ssä, tai Runa- 
boutissa, kuten sen japanilainen alkupe- 
räisnimi kuului, vaan enemmänkin itse 
peli-ideassa. Vohki kalleuksia ja pakene 
niin lujaa kuin pääset poliisien ja kilpaile- 
vien roistojen tieltä. Ja romuta mielellään 
mahdollisimman monta kulkuneuvoa. Val- 


3125-2176 





mistaja Climax on aikaisemmin tehnyt tun- 
nettuja RPG-nimikkeitä, kuten Mega Dri- 
ven Landstalkerin ja Saturnin Dark Sa- 
viourin, mutta kilpa-ajo on heille uusi alue- 
valtaus. Vaikka aavistaa että heidän taus- 
tansa on vaikuttanut jonkin verran myös 
tämän pelin puitteisiin. Peli rakentuu sala- 
peräisen patsaan ympärille, ja mafiamai- 
nen hämärämies palkkaa sankarin eli si- 
nut keräämään hukkateille joutuneet pat- 
saan osat. 


Vohki kalleuksia ja pakene niin lujaa kuin pääset 
poliisien ja kilpailevien roistojen tieltä. 
Ja romuta mielellään mahdollisimman monta kulkuneuvoa. 


Ja sitten hupi alkaa. Päämääränä on 
selviytyä hengissä ja vielä aikaraja alit- 
taen kolmesta erilaisesta kentästä. Teh- 
tävät noudattavat lyhyesti sanoen seu- 
raavaa kaavaa: löydä yksi tai useampi 
esine ja kuljeta se mahdollisimman no- 


nnas 
Mijais) 


Pari kunnon kolausta ja pelti on 
lommolla. Yksityiskohdat ovat 
hyviä Felony 11-79:ssä. 








peasti pisteestä A pisteeseen B. Helposti 
sanottu mutta vaikeammin tehty. Tiet ovat 
nimittäin hyvin vilkkaita kulkuneuvojen ja 
jalankulkijoiden ilmestyessä jatkuvasti 
eteen, esineet on kätketty labyrinttimai- 
siin kortteleihin tai niitä kuljetetaan no- 
peissa autoissa, poliisi on koko ajan kyt- 
täämässä liikennerikkomuksia, ja kello 
tikittää aivan liian nopeasti. Miljööt ovat 
klassisia takaa-ajomaita. Kaaottinen 
Chinatown jossain tunnistamattomassa 
suurkaupungissa, rannikkotie tiukkoine 
mutkineen ja pystysuorine jyrkänteineen, 
amerikkalainen highway liikenneruuhki- 
neen ja tietulleineen, labyrintinomainen 
Pariisia muistuttava tukkoinen kaupunki 
ja paljon muuta. Climax on pistänyt pal- 
jon painoa yllätyksille ja yksityiskohdille. 
Pitkin peliä on ripotel- 
tu salaisia oiko- 

teitä, äkkiä ilmestyviä polii 
sisulkuja, lä- 
piajettavia 
tavarataloja ja hotellin auloja sekä bus- 
seja ja liikenneonnettomuuksia keskellä 
tiukkaa mutkaa tai mäennyppylän taka- 

na. 

Kenttiä on siis vain kolme, mutta kulku- 
neuvoja on paljon enemmän. Yhteensä 
22 erilaista ajopeliä on valittavana, mutta 
useimmat niistä saa käyttöönsä vasta eri 
tehtävien jälkeen. Tarjolla on joukko ta- 
vallisia autoja Morris Minorista aina BMW 
320:een, ja epätavallisempaa valikoimaa 
edustavat muun muassa skootteri, F1- 
auto, tankki, jäteauto ja 20 tonnin turisti- 
bussi. Climax on antanut autoille myös 
juuri niin erilaiset ajo-ominaisuudet kuin 
niillä oikeastikin on. Näkökulmia on tar- 
jolla kaksi, joko auton sisä- tai ulkopuo- 
lelta. 

Tehtävien selvittämisen lisäksi pelissä 
pitää aiheuttaa niin paljon vahinkoa kuin 
mahdollista. Tuhopisteet lasketaan dol- 
lareissa: torikojusta saa 200 ja poliisiau- 
tosta 50 000. Ei kuitenkaan saa olla liian 
kunnianhimoinen, sillä omakin auto va- 
hingoittuu, ja jos sen pistää täysin ajokel- 
vottomaksi, on edessä väistämätön 
Game Over. 


Felony 11-97 on varsin lyhyt peli kenttien 
ja tehtävien määrän huomioiden, ja ehkä 
myös varsin helppo läpipelattava. Mutta 
jos haluaa löytää kaikki autot, tehdä kaik- 
ki ennätykset ja rikkoa kaiken minkä voi, 
on edessä tunti- 
kaupalla tiukkaa 
ajamista kiihty- 
vässä tahdissa. 


SUPER POWER 





HALUAN LISÄÄ 
On aina kivaa ajaa ympäriinsä ja särkeä kaikkea. 
Varsinkin kun sen voi tehdä täysin hallitusti. Ja 
juuri tässä on Felony 11-79:n vahvuus. Vaikka 
siinä rytistään hullun lailla torien, tiesulkujen, tie- 
tullien ja tavaratalojen läpi, tehdään se koko ajan 
tunteella ja hallitusti. Kun sen jälkeen kontrolli 
helposti katoaa, kun yrittää luotsata jättibussia 
Chinatownin läpi, on sekin osa pelin ideaa. Clima- 
xilla on kunnianhimoa ja he selvästikin haluavat 
luoda uutta ja omaperäistä. Tällä kertaa panostus 
ei kuitenkaan riitä aivan koko matkalle. Grafiikka 
on niillä rajoilla, mitä voi hyväksyä uudelta 32- 
bittiseltä peliltä, eikä se hyödynnä kaikkia PlayS- 
tationin hyviä polygonimahdollisuuksia. Ja muun- 
nelmista, salaisuuksista ja eri ajoneuvoista huoli- 
matta kolme kenttää on liian vähän. Plussapuolel- 
la ovat tärkeät pelitunne ja huumori. Jos epäon- 
nistun tehtävässä vain sen takia, että onnistun 
upottamaan autoni luksushuvilan uima-altaaseen, 
jään varsin hyvälle tuulelle. Eikä jäteauton ajami- 
nen hotellin aulassa ole sekään erityisen ikävää. 
Puutteistaan huolimatta Felony 11-79 on tarkas- 
telun arvoinen peli. Ei ehkä itsestäänselvä ostos 
mutta aiheesta pitäville se on rahansa arvoinen. 
Ja saa ainakin minut odottamaan jatkoa. 
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PÄÄ PYÖRÄLLÄ 

Felony 11-79 on siitä omaperäinen peli ettei 
siinä luoteta vain ajo-ominaisuuksiin. Autojen ja 
ostoskeskusten hajottaminen voi tuntua helpolta 
mutta ei ole sitä. Kello tikittää jatkuvasti ja pää- 
määrän saavuttaminen ajoissa vaatii sekä tark- 
kuutta että nopeita päätöksiä. Climax tunnetaan 
parhaiten roolipeleistään mutta Felony 11-79 
osoittaa heidän pärjäävän myös toisenlaisten 
pelien parissa. Grafiikka ei ole erityisen vaikutta- 
vaa. Se kulkee kohtuullisesti, mutta tämä ei yksin 
riitä tyydyttävään arvosanaan. 

Pelin vahva puoli onkin sen rakenne. Pariisin 
kujilla kaahaaminen poliisit kannoilla ja varastet- 
tu tavara takakontissa synnyttää mielipuolisen 
vahingonilon tunteen. 
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GRAFIIKKA 79 


Karkeaa ja epätäydellistä halpoine 2D-ainek- 
sineen ja vaeltelevine polygoneineen. Mutta 


myös nopeaa ja sujuvaa. 


TUNTUMA 86 


Helposti omaksuttavat ja läpiajatellut toi- 
minnot sekä erittäin hyvä kontrolli ja tunne. 


SUPER POWER 


Ii Si. 


U KSKKS 80 


Ostoskeskuksen läpi ajaminen 
herättää hysteeristä naurua 
kun asiakasparat yrittävät 
epätoivoisesti päästä turvaan. 





Felony 11-79 on loppuun 
asti ajateltu peli. Climax on 
kehittänyt tyylisuuntaa, jolle 

voi antaa nimen crash 'em 
up. 


ÄÄNET 85 
Mainiot erikoistehosteet ja raavas moottori- 
nääni seuraavat hieman persoonatonta ke- 
vytrockin ja rantamusan sekoitusta. 


HAASTE 78 


Paljon ennätyksiä rikottavana ja salaisuuk- 
sia keksittävänä mutta liian vähän kenttiä 
ja tehtäviä. 








TOTAL AMOUNT 


VNVAVILVIS3I 


NOILVISAVI1A 








YHTEENSÄ 
Yllättävän hauska ja 
omaperäinen 
romutuspeli. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA EA Sports 
MYYNNISSÄ 6. marraskuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET Saturn 


Viime vuonna julkaistiin 
Electronic Artsin NBA Live '97, 
joka on yhä paras koripallopeli 











Millainen sitten on NBA Live '98? Hyvä, 
tietysti. Olisihan sääli muuttaa voittoisaa 
konseptia, kun ihmiset joka tapauksessa 
sijoittavat rahansa edellisen vuoden mes- 
tarille. Mutta mitään suuria uudistuksia tä- 
män vuoden painos ei sisällä. 

Grafiikan puolella on tapahtunut eniten. 
Tämä ei koske niinkään itse pelejä vaan 
vaivaa on nähty uusintojen ja hidastusten 
kohentamiseen. Tallella ovat ensiluokkai- 
set selostajat, jotka ihastelivat peliä myös 
edellisen pelikauden ajan. Sujuva englan- 
nin kielen taito auttaa, jotta ymmärtää mitä 
selostaja tarkoittaa, kun pelaaja "menee 
takaovesta sisään” tai "heittää naapurikau- 
pungista”. Näin päästään aika lähelle sa- 
maa tunnelmaa kuin katsoessa oikeaa NBA- 
ottelua televisiosta. 


Uutta tällä kaudella ovat joukkueiden ko- 
koonpanot, jotka on tuotu mahdollisimman 
lähelle nykypäivää. Kuten kaikissa suuris- 
sa urheilulajeissa Atlantin tuolla puolen, 
ovat hyvät pelaajat arvokkaita ja heitä oste- 
taan ja myydään kuin pörssiosakkeita. Ja 
jos Los Angeles Lakers sattuu olemaan 
suosikkijoukkue, on varmasti miellyttävää 
nähdä pelaajapenkillä tietty herra nimeltä 
Shaguille O'Neal. 


EA on kiitettävästi säilyttänyt jo tutuksi käy- 
neen ohjauksen. Joukkuepelissä ohjaus 
on kaikki kaikessa, joten on hyvä pitää se 
toimivana. Ilman miellyttävää pelitunnel- 
maa ei NBA Live '98:ssa olisi juurikaan 
mahdollisuuksia noutaa himoittua pyttyä 
pelikauden päättyessä. 


Kuten NBA Live '97 mutta paremmin uusin- 
noin. 


Harhauta, hyppää ja heitä. Viime vuoden 
menestyksen toisinto. 





niille jotka ovat kiinnostuneita 
koripallosta urheiluna ja pelaa- 
misesta sääntöjen mukaan. 
Jatkon tekeminen mestari- 
teokselle ei kuitenkaan ole aina 
helppoa. 


NBA Live * 















Nyt jää vain nähtäväksi, pystyykö EA te- 
kemään uuden huippupelin kaudelle 1999. 
Vai saammeko jälleen nähdä uuden kopi- 
on maailman parhaasta koripallopelistä? 


PARHAAN PELIN UUSINTA 
EA on aina tehnyt maailman parhaat urheilupelit. 
Perinnettä jatkaa osaltaan myös NBA Live '98. Vali- 
tettavasti se vain ei ole paljonkaan muuttunut viime 
vuoden mestariteoksesta. Mutta miten sitä sano- 
taankaan? Älä koskaan muuta voittavaa kokoonpa- 
noa. Näin EA on ehkä laskelmoinut tehdessään NBA 
Live '98:n. Koripallo on siinä yhä hauskimmillaan, 
mutta peli tuntuu aivan liian samanlaiselta kuin NBA 
Live '97. Haluaisin jotain enemmän ja uskon, että 
parastakin voi parantaa. Niin se on. 

John 91 


KOPIO 
Aloitan tunnustamalla että pidän NBA Live '98:sta 
aivan yhtä paljon kuin viime vuoden painoksesta. 
Mutta on aika tyhmää tehdä jatko-osa, joka eroaa 
tuskin lainkaan edeltäjästään. Tukku pelaajia on 
tietysti vaihtanut seuraa, mutta ylipäänsä NBA Live 
'98 on lähes täsmälleen sama peli kuin NBA Live '97, 
eikä sen tekeminen tunnu siten oikein perustellulta. 
Vaikka se onkin paras valinta niille, jotka haluavat 
ostaa koripallopelin eivätkä vielä omista NBA Live 
'97:ää. 

Topi 88 


Hyvät, nopeakieliset selostajat. 





NBA-pokaalin nappaaminen maksaa paljon 
hikeä, kuten tavallista. 


Oikein hyvä mutta ei varsi- 


naisesti uusi. 











SUPER POWER 


Nyt kaikki kehittelevät kolmiulotteisia beat 'em up -pelejä. 
Dynasty Warriorsilla jopa Koei ja Ocean uhmaavat Tekken 2:a. 


Koei on aikaisemmin tehnyt useita strate- 
giapelejä eri formaateille. Japanissa ne 
ovat olleet suosittuja mutta lännessä har- 
va on kokenut nämä omaperäiset pelit. 
Koein viimeisin peli Dynasty Warriors on 
yhtiön ensimmäinen beat 'em up PlaySta- 
tionille. 

Pelin juoni seuraa kiinalaista tarinaa 
kymmenestä soturista, jotka kamppaile- 
vat'maan valtaistuimesta. Koein mukaan 
tällaiset soturit olivat oikeasti olemassa 
Han-dynastian aikana. 


Yhtiöksi, joka aikaisemmin on puuhaillut 
vain pikselikkäiden strategiapelien paris- 
sa, Koei tekee vaikutuksen. Grafiikka on 
yhtä terävää ja sliipattua kuin Tekken 
2:ssa. Koein pelistä kuitenkin puuttuvat 
yksityiskohtaiset taustat ja Tekken 2:n 
hahmojen hieman edistyneempi liiketark- 
kuus. 

Rakenne muistuttaa Soul Bladea. Jokai- 
sella soturilla on ainakin yksi ase. Vaaral- 
liset erikoishyökkäykset ja torjunnat ovat 
myös mukana. Torjua voi paljon ja usein, 
minkä vuoksi ottelut ovat suhteellisen pit- 
kiä ja hitaita. 

Nykypäivän beat 'em upien tavoin Dy- 
nasty Warriorsissa on paljon pelivalintoja 
aina Time Battlesta opettavaiseen Practi- 
ce Modeen. Mukana on jopa kestävyys- 
koe, jossa pelaaja yrittää pysytellä jaloil- 
laan mahdollisimman pitkään. 


Dynasty Warriors on mukava beat 'em up. 
Koei olisi ehkä voinut parantaa taustoja ja 
tehosteita, mutta näistä pienistä puutteis- 
ta huolimatta Dynasty Warriors on hyvä 
vaihtoehto niille, jotka eivät enää jaksa 
odottaa Namcon alati myöhästyvää Tekk- 
en 3:a. 





GRAFIIKKA 84 


Yhtä nopeaa kuin Tekken 2:ssa, joskin 
hieman huonompaa. 


TUNTUMA 86 
Hyvä ohjaus voi tökkiä aika ajoittain mutta 
toimii kokonaisuutena esimerkillisesti. 





SUPER POWER 











IHAN OKEI 


Dynasty Warriors on monella tapaa hyvä beat 'em 
up, joka on askeleen edellä useimpia kilpailijoitaan. 
Koein grafiikot ja 3D-animaattorit ovat tehneet hyvää 
työtä, mikä heijastuu tarkassa grafiikassa ja hahmo- 
jen edistyneissä liikekuvioissa. Tästä huolimatta 
Dynasty Warriors tulee aina jäämään Namcon beat 
'em upien varjoon. Tekken 2 ja Soul Blade ovat 
yksinkertaisesti parempia ja tiukempia. Vanhaan Kii- 
naan sijoittuva juoni ei ole erityisen cool. Hahmot 
ovat jopa hieman pelkurimaisia eikä parin tunnin 
pelaamisen jälkeen yksikään pelin kolmestatoista 
hahmosta tunnu muita paremmalta. Tosiasiaksi kui- 
tenkin jää, että Dynasty Warriors on ihan okei beat 
'em up. 
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ÄÄNET 81 


Musiikki toimii hyvin pelin teeman yhtey- 
dessä. Tehosteet ovat hieman vaisuja. 


HAASTE 85 


Hieman vaikeampi kuin useimmat uudet beat 


'em upit. 








LUONNE 


VALMISTAJA Koei 
MYYNNISSÄ 28. marraskuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


HÄMMÄSTYTTÄVÄN HYVÄ 

Dynasty Warriors oli peli, josta minulla ei ollut 
korkeita odotuksia. Koei ei kuulu suosikkeihini 
ja beat 'em up -pelejä on julkaistu liiankin 
monta viime aikoina. Mutta tosiasiaksi jää, 
etten löydä suurempaa valittamista tästä pe- 
listä, paitsi tuon vanhan tavallisen omaperäi- 
syyden puutteen. Grafiikka on puhdasta ja nope- 
aa, ohjaus on hyvä ja hahmot täydentävät toisiaan 
vaikka näyttävätkin typeriltä. 

Dynasty Warriors ei ole pakko-ostos, mutta jos 
pitää Namcon beat em upeista ja on pelannut 
kyllästymiseen asti sekä Tekken 2:ta että Soul 
Bladea, voi se toimia oikein hyvin vaihtoehtoisena 
ajanvietteenä. 
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YHTEENSÄ 


Yllättävän hyvä 
beat 'em up. 


Beat 'em up 
JULKAISIJA Ocean 


VNVAVILVIS3JLI 














NOILVISAV1d 
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TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Delphine 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Delphine on aikaisemmin tehnyt hyvin on- 
nistuneita seikkailupelejä, kuten Flash- 
backin ja sen jatko-osan Fade to Blackin. 
Nyt yhtiö yllättää yrittämällä tehdä täydelli- 
sen moottoripyöräpelin. Sillä onhan niin että 
kaksi pyörää on paljon hauskempi kuin nel- 
jä. Ainakin, jos mukana seuraa moottori. 
Omituista kyllä, moottoripyöräajo on ollut 
surullisen aliedustettu tv-pelirintamalla. Vuo- 
sittain julkaistut pelit on nopeasti laskettu ja 


luku pienenee joka vuosi. Delphinen yritys. 


yhdistää rata-ajo motocrossiin on siten lu- 
paava. | 


on kahdeksan, joista kaksi tierataa ja kaksi 
krossirataa on käytettävissä heti alusta. 
Maasto ja ulkonäkö vaihtelevat aurinkoisis- 
ta rannikkoteistä lumi- ja liejuntäyteisille 
maastoradoille. Myös kahdeksan erilaista 
pyörää on valittavana kussakin pelimuo- 
dossa. Valinnan jälkeen tarvitsee vain ajaa. 
Vastustajina on yhdeksän tietokonepyörää 
ja vain voitolla on merkitystä, jos haluaa 
jatkaa. Myös kaksinpeluumahdollisuus on 
olemassa jaetun kuvaruudun muodossa, 
joskin ilman tietokonevastustajia. 


Delphine on yrittänyt koota parhaat ainek- 
set peleistä kuten Manx TT, Hang On, VMX 
Racing ja Enduro Racer. Tämä luonnolli- 
sesti tekee ajamisesta hyvin vaihtelevaa. 
Päällysteradat ovat nopeita ja niissä on 
löydettävä täydellinen ajolinja mutkiin ja 
oikeat hetket ohituksiin. Krossiradat eivät 
sisällä samaa tempoa mutta vaativat sen 
sijaan täyden keskittymisen hypyissä ja tiu- 
koissa mutkissa. Turbo-toiminto helpottaa 
hieman tieajoa mutta sitä pitää käyttää oi- 
kein, koska se johtaa hetkeksi takapyörällä 
ajamiseen. Ja se ei ole suositeltavaa jos 
tiessä on mutka. Krossiosuuksilla ei ole 
turboa mutta niillä voi huvitella tekemällä 
erinäisiä stunttitemppuja. Ja halutessaan 
voi kaiken katsoa myös uusintoina useine 
kamera-ajoineen ja -kulmineen. 


GRAFIIKKA = 0. 


Kilparadat ovat hyvin nopeita ja välkkeettö- 
miä, krossiradat ovat huonompia. 


TUNTUMA n, 5 


Epätasainen. Toimiva mutta hieman nykivä 
ohjaus. 


LAP 1/4:00:20796 


TIME 142 


pyöräpelien pulaa Moto Racerilla, 





joka yhdistää rata-ajon ja 


motocrossin. 






PC:TA HEIKOMPI R 
Moto Racerin PC-ver- 
sio sai loistavat arvos- 
telut kansainvälisissä B 
lehdissä. Ja Delphine 
on epäilemättä mitä 
suurimmalla huolella 
pyrkinyt tietokoneväen - 
koteihin. Uusien 3D- - 
korttien tuki, verkkopeli ja neljä erilaista 
näkökulmaa ovat tietysti herkkua. Mutta 
ikävä kyllä sama satsaus ei tunnu yletty- 
neen konsoliversioon. Onhan tämä toki 
nopea ja siisti peli, ainakin tie-radoilla. 
Krossiajo on tuskallisempaa, grafiikal- 
taan harmaata ja ajotunteeltaan huo- 
noa. Moto Racerin ilo onkin paahtaa pit- 
kin komeita ja nopeita tieratoja, joissa on 
hyvä ohjaus ja jotka ovat täysin vailla 
välkettä vaikka radalla vilisee kilpailijoi- 
ta. Mutta pienikin virhe niin jäät väistä- 
mättä viimeiseksi. Eikä se ole lainkaan 
hauskaa. 
Moto Racerin pelastavat nopeus ja kak- 
sinpeluumahdollisuus, ja se saa hyväk- 
syvän leiman. Mutta mikään täysosuma 
se ei ole. 
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— ÄÄNET 
Hirveä musiikki mutta hyvä moottorin 


ja muut tehosteet. 


HAASTE 





mn 


Tm; 





72 


ääni 


82 


Kahdeksan rataa ja korkea vaikeustaso 


tarjoavat paljon ajamista. 





LAR=17/2-00S1097 


UUOSIE=1 








EI MITÄÄN UUTTA 
Päätellen siitä, mitä aikaisemmin on 
julkaistu, on tavattoman vaikeaa teh- 
dä hyvä moottoripyöräpeli. Kymme- 
nen vuotta vanhat Excite Bike ja Hang 
On kuuluvat yhä lajin parempiin pelei- 
hin, ja se sanoo aika paljon siitä, mitä 
alalla on tapahtunut viimeisen vuosi- 
kymmenen aika- 
na. Moto Racer 
on hyvä yritys 
siirtää Hang On 
90-luvulle mutta 
valitettavasti 
ranskalainen 
Delphine ei vie 
konseptia sen pi- 
demmälle, minkä 
vuoksi Moto Ra- 
cer ei tunnu lain- 
kaan uudelta. 
Mikäli moottori- 
pyöräpelit halua- 
vat itselleen tu- 
levaisuutta, pitäi- 
si niiden olla pal- 
jon luovempia 
kuin tämä. 
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YHTEENSÄ 
Kelvollinen valinta 
moottoripyörä- 
fanille. 





SUPER POWER 


Nightmare Creatures 


Nightmare Creatures on kekseliäs ja 
tunnelmallinen beat 'em up, joka on saa- 
nut inspiraationsa Tomb Raiderista ja 
Resident Evilistä. Pelissä voi valita kah- 
desta hahmosta joko miekkaa heilutta- 
van sankarittaren Nadian tai hiljaisen 
munkin Ignatiuksen. Hahmot eivät kui- 
tenkaan eroa paljoa toisistaan, joten va- 
linta on lähinnä makuasia. 

Jo ensimmäisellä kentällä huomaa, 
kuinka Kalisto on pistänyt paljon painoa 
pelottavan tunnelman rakentamiselle. 
Hämmentyneet rotat kiirehtivät ojissa ja 
rakennuksien julkisivut näyttävät rap- 
peutuneilta. Kaikkein vaikuttavinta pe- 
lissä ovat kuitenkin karmaisevat demo- 
nit, jotka voivat ilmestyä lähes minne 
tahansa ja järkyttävät paatuneintakin 
seikkailijaa. Ne jopa liikkuvat inhotta- 


GRAFIIKKA - 


 minäakäkninnta ja kelmeää grafiikkaa, 
joka sopii hyvin pelin tunnelmaan. 





TUNTUMA —— 2 58 


Ohjaus ja kamerakulmat tekevät usein 
mitä itse haluavat ja jättävät jälkeensä 
ärtymystä. 


Kurushi 


Sen jälkeen kun Aleksei Pajitnov esitteli 
Tetrisin maailmalle, on arvoitus-genrestä 
tullut yksi suosituimpia. Tetriksen jälkeen 
julkaistut pelit ovat kuitenkin yleensä plagi- 
oineet konseptia ja vain lisänneet joitakin 
hienouksia. 

Kurushissa pikku ukkelin on eliminoitava 
palikat ennen kuin ne kierähtävät kentän 
reunan yli. Tämä käy sijoittamalla ukkeli 
palikan eteen ja merkitsemällä ruutu. Kun 
palikka osuu ruutuun, voi sen eliminoida 
käsiohjaimen avulla. Palikoita on kolmen- 
laisia: tavallisia harmaita, vihreitä sekä 
mustia. Vihreät ovat tärkeitä koska niiden 
avulla voi eliminoida usean palikan sa- 
manaikaisesti. Mustat ovat ainoita, joita ei 
voi eliminoida, koska silloin osa kentästä 
putoaa pois. Mustat palikat tukkivat ja är- 
syttävät ja ne ovat pelin suurin riesa. 





GRAFIIKKA ————.— (2 65 
Jäykkä ja joron grafiikka, joka k kuitenkin 
täyttää tehtävänsä. 


TUNTUMA - 5 N 


Mahdottoman appi alökttän. 


esnan 





vasti ja ovat varsin vaikeita 
kukistaa. Zombiet ovat toi- 
nen riesa ja ne on halkaista- 
va kahtia, jotta ne eivät herää 
uudelleen henkiin. Onneksi 
pelissä vilisee apukeinoja dy- 
namiittipötköjen ja ruutiluik- 
kujen muodossa. Yksi lauka- 
us antiikkisesta pistoolista 
saa useimmat hirviöt väisty- 
mään. 


Nightmare Creatures sisältää oikeas- 
taan vain yhden vian: huonon ohjauk- 
sen. Kamerakulmat tekevät koko ajan 
lähinnä mitä itse haluavat ja siten pelin 
tiukat tilanteet käyvät hyvin rasittaviksi 
ja vaikeiksi. Yhdistelmä, joka puoles- 
taan johtaa turhautumiseen ja kiukkuun. 
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Wt 000 81 


Hajanaisia tehosteita hirviöiden ulvonnan ja 
virtaavan veden muodossa. Kulkee käsi kä- 
dessä pelin tunnelman kanssa. 


en 83 


Nightmare Creatures on hankala peli, joka 


tarjoaa tiukan vastuksen ja vaikeita tehtäviä. 


Mikäli kaik- 
kia palikoita 
mustat poislu- 
kien ei elimi- 
noi, putoaa 
palasia ken- 
tästä pois. Peli 
loppuu kun 
ukkeli itse putoaa reunan yli. 


Kurushi on mukava ja riippuvuutta 
aiheuttava arvoituspeli. Sen oppi- 
minen vie aikansa, mutta lopulta se 
osoittautuu viihdyttäväksi ajanviet- 
teeksi. Edellytyksenä pelistä pitä- 
miselle kuitenkin on, että ylipäänsä 
pitää puzzle-peleistä ja vaikeista | 
haasteista. 
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> ÄÄNET E i 74 
Iloton kuorolaulu sekoittuu viuluihin 
ja synkkiin tehosteisiin. 





Mahdottoman valksa lopettaa. 
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ES 
LUONNE Beat 'em up ö 
JULKAISIJA Sony | 
VALMISTAJA Kalisto | 3 
JAKELU —— Computer 2000 > 
MYYNNISSÄ Nyt | > 
PELAAJIA 1 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 
v 
> 
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(JP) 
> 
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Z 
YHTEENSÄ 
Viihdyttävä kauhuseikkailu, 
jonka ohjauksessa 
on puutteita. 
LUONNE >” hvoitus 
JULKAISIJA  ————' Sony 
VALMISTAJA —=—— Sony 
JAKELU — — Computer 2000 
MYYNNISSÄ ==—=—— Nyt 
PELAAJIA haa PA 
PELIMUISTI ——— — Muisti 
MUUT KONEET 
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YHTEENSÄ 
Mukava puzzle-peli, 
jossa on 
muutamia 
uutuuksia. 





SUPER POWER 
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TESTATTAVANA 





PLAYSTATION 
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PLAYSTATION 


— GRAFIIKKA 










LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Virgin 
VALMISTAJA — King of the Jungle 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Armstrong on taitava agentti, joka lähete- 
tään maailmanvalloitusta suunnittelevan ri- 
kollisjärjestön kimppuun. Sumuisissa sata- 
missa ja pimeissä viidakoissa agentti Arm- 
strongin on tuhottava vihollisen rakennuk- 
set ja eliminoitava mahdollisimman monta 


+ konnaa. Peli on pohjimmiltaan tavanomai- 


nen sivuttain scrollaava shoot 'em up, joka 
seuraa lajityypin perusmalleja. Jotta se ei 
tuntuisi liian tutulta, on tekijä King of the 
Jungle pistänyt siihen pienen hienouden. 
Armstrong voi nimittäin liikkua myös sy- 
vyyssuunnassa mikä tuo peliin hieman enem- 
män... syvyyttä kuin useimpiin muihin laji- 
tyypin peleihin. 

Shoot 'em up ilman kunnon asevarastoa 





Aika ajoittain hienoa grafiikkaa, joka välillä 
sortuu vanhanaikaiseksi ja rakeiseksi. 


KANT TOIS ERKON 


Vaatimaton musiikki ja tehosteet. 





LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Slippery 

Snake Studio 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Slippery Snake Studion uusin tasoloikka 
Rosco McOueen ei tarjoa mitään uusia 
ideoita. Se on simppelin arvattava peli, 
jossa on yhtä arvattava juoni. Pelissä oh- 
jataan rohkeaa palomiestä Roscoa pala- 
vassa tulevaisuuden maailmassa. Apunaan 
Roscolla on palokirves ja paloletku. Hie- 
man ärsyttävänä bonuksena pelissä on 
myös robotti, joka aika ajoin tarjoaa väsyt- 
täviä kommentteja ja neuvoja. 

Peli-idea on yksinkertainen. Lyö rikki joka 
huoneessa olevat robotit, sammuta tulet ja 
pelasta kauhistuneet naiset ja miehet, jot- 
ka puhuvat omituista aasialaista murretta. 

Rosco McOueen on peli, josta rutinoitu- 


E E AT 


Harmaata polygonigrafiikkaa yksinkertaisin 
tehostein. 


SIIS" 


Huonoa discojytkettä, joka tuo mieleen epä- 
onnistuneet koulubileet. 


74 — TUNTUMA —— 74 


HAASTE 68 


Agent Armstrong 






on yleensäikä- 
vä. Onneksi 
Agent Arm- 
strongissa on 
tukuittain asei- 
takäsikranaat- 
teja, miinoja ja 
raketteja myöten. 

Yhteenvedonomaisesti Agent Arm- 
strong on hyvin tehty muttei erityi- 
sen omaperäinen peli. Ohjauksessa 
on välillä vakavia ongelmia, mikä pi- 
temmän päälle tekee pelaamisesta 
hieman ikävää. 


Martti 72 
YHTEENSÄ 
Yksinkertainen tasoloikka 


joka seuraa tuttuja 
kuvioita 


Agentti Armstrongilla on vaikeuksia liik- 
kua niin kuin pelaaja haluaa. 


> HAASTE ; 78 


Parin tehtävän jälkeen kyllästyy nopeasti. 





neet pelaajat viis veisaavat. 
Ne hieman nuoremmat, jot- 
kahaluavat juosta huoneesta 
toiseen ja puuhata samoja 
asioita kerta toisensa jäl- 
keen, saavat ehkä tiettyä 
iloa tästäkin pelistä. 


Martti 73 


"YHTEENSÄ 


TUNTUMA 70 
Aivan liian arvattava ja yksitoikkoinen. Taas yksi tasoloikkapeli, 
jota ilman olisimme hyvin 


pärjänneet. 


Palomies Roscon johdattaminen palavas- 
sa pilvenpiirtäjässä ei ole erityisen haus- 
kaa pidemmän päälle. 


SUPER POWER 


Super Pang Collection 


Pang-peli on jättänyt merkkinsä useim- 
mille konsoleille. Jo 80-luvulla se juhli 
kolikkopelinä. 90-luvun alussa julkaistiin 
pari versiota Super NES:llä ja Game Boyl- 
la, mutta sitten tuli hiljaista. Kunnes nyt 
Capcom on päättänyt vihdoin julkaista 
jatko-osan ja ko- 

koelman Super Pang Collection. 

CD:llä on siis useampia pelejä, kaik- 
kiaan kolme versiota. Originaali on tietys- 
ti mukana samoin kuin hieman parempi 
jatko-osa, ja ne näyttävät täsmälleen sa- 
moilta kuin syntyessään. Kolmas peli on 
paljon tuoreempi ja sisältää ajanmukai- 
semman grafiikan, mutta senkin peli-idea 
on lähes identtinen kahden vanhemman 
pelin kanssa. 

Super Pang Collection on valtavan yk- 
sinkertainen mutta uskomattoman viih- 
dyttävä peli, josta riittää puuhaa niin yh- 
delle kuin kahdelle. Pang-pelit aikaisem- 


GRAFIIKKA 75 


Yksinkertainen ja puhdas arafiikka ilman 
nykimistä. 


ÄÄNET 78 


Yksinkertaisia melodioita ja pehmeitä 
tehosteita. 





Hexen 64 


Hexen on pohjimmiltaan hyvä pelikon- 
septi. Idea on yksinkertainen ja sisältää 
parhaan osan Doomista sekä hitusen seik- 
kailua. Soturina, taikurina tai munkkina 
pelaajan on pysäytettävä pahuus, joka 
yrittää levitä maailmaan ulotiuvuusport- 
tien kautta. Tehtävät vaihtelevat jonkin 
verran, mutta pääasiassa kyse on hirviöi- 
den mätkimisestä. 

Hexen 64 on melkein suora konversio 
useita vuosia vanhasta PC-pelistä. Nin- 
tendo 64 -version erottaa siitä lähinnä 
parannetun grafiikan ansiosta, mutta pelkkä 
kasvojenkohotus ei yksin riitä. Pelin väri- 
skaala on huonosti valittu eikä erityisem- 
min vaihtele. Ja kaikista graafisista filtte- 
reistä huolimatta peli näyttää usein ryyn- 
imäiseltä. 


GRAFIIKKA 55 


Ruma grafiikka ei ole kotonaan Nintendo 
64:llä. 


ÄÄNET 65 
lkävät äänet ja yhtä ikävät tehosteet. 





SUPER POWER 









LUONNE Arvoitus 
JULKAISIJA Ocean 
VALMISTAJA Capcom 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 





min koke-nut tulee rakasta- 
maan tätä kokoelmaa, koska 
se tarjoaa täsmälleen saman 


kolikkopelitunnelman — kuin 
alkuperäinenkin. 
Martti 87 
TUNTUMA 85 YHTEENSÄ 
Super Pang Collection on yksinkertainen Klassinen kolikkopeli 


mutta ihastuttava peli. vihdoinkin 
PlayStationilla. 
HAASTE 87 

Viimeiselle tasolle pääseminen vaatii 

nopeita sormia ja tarkkaa silmää. 


] 


























LUONNE —— Shoot'emup 
JULKAISIJA GT Interactive 
VALMISTAJA 
JAKELU. Bergsala 
MYYNNISSÄ — Marraskuussa 
PELAAJIA 1-4 
HlStE PELIMUISTI Muisti 

hiro MUUT KONEET 

on sel- 

keä toi- 

sinto 

pelin 

muista 

versi- 

oista. 


Se ei ole täysin 
arvoton peli mut- 
ta ei kovin kau- 
kanakaan siitä. Ero 
Hexenin ja Turok: 
Dinosaur Hunte- 
rin välillä on lu- 
vattoman suuri. 
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TUNTUMA 72 


Huonompi kuin Saturnin versio. 


YHTEENSÄ 


Sisällyksetön peli 
joka on kehnon 


rajamailla. 
HAASTE 74 | 


Houkuttelee vähemmän kuin Doom 64. 











VNVAVILVIS3I 


NOILVAISAVTA 


19 OSNSAININ 
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VOICE & VISION 
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http://www.sci.fi/-gmf 





Keskellä voittaja Tero Perämaa Söörmarkusta, oikealla toiseksi tullut Petri Fokin 
Järvenpäästä ja vasemmalla kolmannen palkinnon lunastaja Juha Enne Raisiosta. 






Nimi Aika Pelipaikka 


Sami Venäläinen 2.24.68 — Kuopio 

Tero Perämaa 2.22.24 — Pori 

Jan Viitanen 2.13.12 — Tampere 

Tatu Salminen 2.36.36 — Jyväskylä 
Juha Enne 2.19.48 — Turku 

Mikko Ristiseppä 2.24.40 — Lappeenranta 
Petri Fokin 2.10.48 — Vantaa 

Peter Tihinen 2.10.84 — Vaasa 

Matti Holappa 2.29.68 — Oulu 

Antti Heikkinen 2.24.52 — Helsinki 





FINAALIN 1.KIERROS: 


FINAALIN 2. KIERROS ELI 


SUPERFINAALI: 
1. Tero Perämaa 2.03,36 
2. Juha Enne 2.03,92 1. Tero Perämaa 2.02,64 
3. Petri Fokin 2.04,04 2. Petri Fokin 2.03,12 
4. Sami Venäläinen = 2.10,24 3. Juha Enne 2.12,00 
5. Mikko Ristiseppä —2.14,08 
6. Tatu Salminen 2.17,04 
7. Antti Heikkinen — 2.20,72 
8. Martti Holappa 2.22,76 








Nintendo ja PlayStation elivät rauhallisessa rinnakkaiselossa Helsingin mes- 
sukeskuksessa lokakuun lopussa pidetyillä Voice & Vision messuilla. Tunnin 
notkuilun jälkeen totesimme, että Nintendon osastolla kuhisi selvästi enem- 
män. Molemmilla oli kohtalaisen näyttävät osastot, Nintendo veti kuitenkin 
tällä kertaa pidemmän korren. Computer 2000:n paikalle tuomat Play- 
Stationin konsolit oli tungettu hieman ahtaaseen väliin, eikä takapiruja mah- 
tunut näin ollen pelaajien taakse lienikö tässä sitten syy ainakin pienem- 
mältä näyttävään kiinnostukseen. 


PlayStationilla oli esillä lähes kaikki uutuudet Parappasta alkaen ja tuoretta 
pikseli-ilotulitusta löytyi myös Nintendon osastolta. Molemmilla osastoille 
ikäjakauma näytti venyvän aika tavalla, pelejä väänsivät nuoret sekä van- 
hemmatkin valitettavan miespuolista näytti joukko olevan. 


V-Rallyn SM-kisat 


Varsinainen kimmoke messuille menoon oli tietenkin Egmont Gamesin jär- 
jestämä V-Rallyn SM-kisojen finaali. Ympäri Suomea järjestettyjen 
alkuerien 10 parastahan pääsi tähän varsinaiseen finaaliin testaamaan kyky- 
jään Suomen parhaiden ajajien kanssa. Kaksi kilpailijaa joutuivat peruutta- 
maan tulonsa, joten lopullinen taistelu käytiin kahdeksan peliohjaimen vään- 
täjän kesken. Peliohjaimenahan oli NegCon, sama kuin alkuerissä. 


Alkuerien voittajat 












Kymmenellä paikkakunnalla käytyjen alkuerien voittajat saivat kukin tietys- 
ti ilmaisen matkan ja pääsyn messuille, mittelemään superfinaalipaikoista. 
Valitettavasti kahdelle heistä tuli ylitsepääsemätön este, joten finaalissa mit- 
teli lopulta kahdeksan pelaajaa. 


Pääpalkinto 


Voittaja Tero Perämaa Söörmarkusta (Porin kyljessä) sai palkinnokseen 
Sonyn 16/9 laajakuvatelevision, joka soveltunee erinomaisesti konsolin jat- 
keeksi. Harjoittelukilometrejä voittajalla oli takanaan tuhatkunta ennen 
finaalia. Tero otti kurvit vauhdilla ja varmasti, ilman yhtään ojaanajoa. 
Vieressä kuvia räpsinyt henkilökään ei häirinnyt rautaista vääntöä. 
Tunnelmat kisan jälkeen olivat voittajien piirissä varsin korkealla. Tero sanoi 
harjoitelleensa n. 1000 kilometriä, kun Petrin vastaava kilometrimäärä oli 
6000! Super Power välittää Petrin terveiset MBNetin konsoliporukalle, 
lisäksi kehoitamme lukijoitamme tsekkaamaan Petrin rallipeleihin keskitty- 
vän kotisivun osoitteessa: 

http://www.sci.fi/-gmf 

Super Power onnittelee voittajia vielä kerran! 


VARIT IDELT EI TTST 


Topitrönics 4 | 
a Nuppulantie 35, 20320 TURKU a 


; i 02-273 4000, Fax: 02273 4050 





Jälleenmyynti: ; E 
Akateemiset-, Suomalaiset-, ja Info-kirjakaupat, Novoshop-, Musta Pörssi-, Expert-, Data-Info- ja Data Group-myymälät, 
+ Anttila-, Sokos- ja Prisma-tavaratalot, Online Superstore, Dose ja Gamehouse sekä muut hyvin varustetut erikoisliikkeet. 








KÄRKILISTAT 








JAPANI 
(-) Breath of Fire III [PS] 
(-) Desire [SA] 
(3) Fighting Illusion [PS] 
(-) Powerful Pro Baseball 97 [PS] 
(5) Pocket Monster [GB] 
(3) Everybody's Golf [PS] 
(2) Derby Stallion [PS] 
(7) Monster Farm [PS] 
(-) Cool Boarders 2 [PS] 


10 (-) Silhouette Mirage [SA] 






BARRICHFLLO 


INTERNET 


(1) Final fantasy VII [PS] 
(2) Nights [SA] 


K (6) Tomb Raider [PS/SA] 









a 9F 

5 (7) Internatic 

; (4) Mario Kat 64 [N64] 

= (=) Tekken 2 [PS] - 
(8) Soul Blade [PS] 

sa (5) Wild Arms [PS]. 

, €) Sakura Wars ISA] 


RAE 





5 


o 4 <>) 





USA 


(-) Final Fantasy VII [PS] 
(1) Goldeneye 007 [N64] 
(3) NFL gameday '98 [PS] 
(2) Madden '98 [PS] 
(-) Oddworld: Abe's Odyssee [PS] 
(9) NHL Powerplay '98 [PS] 
(5) The Lost World: Jurassic Park [PS] 
(-) Nuclear Strike [PS] 
: (7) Lylat Wars [N64] 


D (-) Stell Reign [PS] 


SUOMI 

(-) NHL '98 [PS] 

(-) Formula 1 '97 [PS] 

(-) Lylat Wars [N64] 

(2) V-Rally [PS] 

(-) Nuclear Strike[PS] 

(7) Blast Corps [N64] 

(1) Warcraft II [PS] 

(-) Oddworld: Abe's Odyssee [PS] 
(-) Multi Racing Championship [N64] 


10 (-) Wayne Gretzky 3D Hockey [N64] 


IUPSTNT Sots Po 09] 


SUPER POWER 


TOP 20 
Lylat Wars [N64] 1.(1) 
Super Mario 64 [N64] 2. (2) 
NHL '98 [PS] 3. (7) 
Mario Kart 64 [N64] 4. (4) 
Formula 1 '97 [PS] 5. (-) 
Final Fantasy III [SN] 6. (9) 
Resident Evil [PS] 7. (8) 
V-Rally [PS] 8. (3) 
Oddworld: Abe's Odyssee 9. (-) 
Tomb Raider [PS/SA] 10. (7) 
Int. Superstar Soccer 64 [N64] 11. (5) 
Multi Racing Championship [N64] 12. (10) 
Warcraft II [PS/SA] 13. (6) 
Rage Racer [PS] 14. (12) 
Blast Corps [N64] TSS) 
Final Fantasy II [SN] 16. (-) 
PaRappa the Rapper [PS] 17. (7) 
Zelda - A Link to the Past [SN] 18. (15) 
Nuclear Strike[PS] 19. (-) 
Soul Blade [PS] 20. (13) 
TOIVUMUSLISTA 
Legend of Zelda [N64] 1. (2) 
Resident Evil [PS] 2. (5) 
Diddy Kong Racing 3. (4) 
Metal Gear Solid 4. (16) 
Nagano Winter Olympics '98 [PS/SA] 5. (8) 
Yoshi's Story [N64] 6. (6) 
Parasite Eve [PS] 7. (x) 
G.A.S.P. [N64] 8. (-) 
Banjo-Kazooie [N64] 9. (7) 
Tekken 3 [PS] 10. (11) 
F-Zero 64 [N64] 11. (10) 
Conker's Guest [N64] — - 12. (14) 
Alundra [PS] 13. (12) 
Men in Black [PS] 14. (=) 
Shining Force III [SA] : 15. (-) 
Castlevania 64 [N64] 16. (18) 
Burning Rangers [SA] 17. (-) 
Einhänder [PS] 18. (=) 
Auto Destruct [PS] 19. (20) 
The Fifth Element [PS] 20. (-) 


SUPER POWER 











- Tässä hän on. 





Maailmankaikkeuden 
urhein nainen. 


Myynnissä sekä 
PC:lle, että Sony 
Playstationille ' 
20. marraskuuta 
alkaen: 







VAEIITTST maahantuoja: 


EAN ; J 
Topironics 
Nuppulantie 35, 20320 TURKU 
Puh: 02-273 4000, Fax: 02-273 4050 





— Jälleenmyynti: Akateemiset-; Suomalaiset-, 


ja Info- kijatouät 1000 VTS ENKI 202]= + Dät: -Info- ja Data VEN myymälät, 


Anttila-, —Sokos- VEN KISUKE (vaseli Online Superstore, Dose ja Gamehouse sekä muut Jr varustetut erikoisliikkeet. 
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VINKIT 














Soviet Strike 
PlayStation 


SALASANOJA JA MUUTA 
TEHTÄVÄ 1 - WORSTCASE 
TEHTÄVÄ 2 - GRANDTHEFT 
TEHTÄVÄ 3 - GROZNEY 
TEHTÄVÄ 4 - CHERNOBYL 


TEHTÄVÄ 5 - CIVILWAR 


Kirjoita salasana "*THEBIGBOYS?” niin 
saat loputtomasti ammuksia, kilpiä ja 
polttoainetta. 


Game Genie 


Crusader: No Remorse 
Saturn 


KENTÄN VALINTA 


KENTTÄ 2 - FWOP 
KENTTÄ 3 -PLRO 
KENTTÄ 4 - SZNF 
KENTTÄ 5 - TD5S 
KENTTÄ 6 - J1BT 
KENTTÄ 7 - K2CV 
KENTTÄ 8 - NIDW 
KENTTÄ 9 - M4FX 
KENTTÄ 10 - X5GZ 
KENTTÄ 11 - C6HO 
KENTTÄ 12 - D7J1 
KENTTÄ 13 - F8K2 
KENTTÄ 14 - FGL3 
KENTTÄ 15 - JFM4 
BONUSKENTTÄ - LRTN 


No Shit 


Darklight Conflict 
PlayStation 

Syötä seuraava koodi, niin va- 
lita pelin viidenkymmenen kentän 
väliltä: GGVVPHOOP. 


Make 


Legacy of Kain 
PlayStation 


Tässä parifuskua, joista on hyötyä 
pelin aikana. 


VERENTÄYTTÖ: Ylös, Oikea, Neliö, 
Ympyrä, Ylös, Alas, Oikea, Vasen. 


TAIKATÄYTTÖ: Oikea, Oikea, Ne- 
liö, Ympyrä, Ylös, Alas, Oikea, Va- 
sen. 


Olli 


Lone Soldier 

PlayStation 

Pari fuskua, jotka tekevät sotilaasta- 
si hieman vahvemman ja kestäväm- 
män. 


KUOLEMATTOMUUS: Ylös, Vasen, 
Neliö, Kolmio, Ylös, Vasen. 


KAIKKI ASEET: Oikea, Alas, Neliö, 
Kolmio, Ylös, Oikea. 


HYPPY KENTÄN YLI: Alas, Oikea, 
Neliö, Kolmio, Alas, Oikea. 


Pandemonium 
PlayStation 


Erinäisiä koodeja maailman hauskim- 
paan tasoloikkapeliin. 
EVILDEAD-vihollisten kuolemat- 
tomuus 

TWISTEYE - hämärä fusku 
INANDOUT - vielä hämärämpifusku 
THETHING - mutanttifusku 
HARDBODY - kuolemattomuus 


BODYSWAP - arvaa 


Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne muidenkin kanssa 
lähettämällä ne osoitteeseen: 





OTTOFIRE - paljon aseita 
VITAMINS - enemmän elämää 
CORONARY - uskomaton fusku 
TOMMYBOY - hullu fusku 
CASHDASH - nopeampi 
BORNFREE - vielä hullumpi fusku 


Jallu 


Mech Warrior 
Saturn 


Kuolemattomuus: 1X0/A><UZ 
Paljon ammuksia:TOX0/AX>TU 
Pääsy kaikille kentille: TKX0/AXA<= 
Lisävoimaa moottoriin: HYX0/A>YOL 
Lisävoimaa: HXX0/A4>Y + 
Loputtomasti voimaa rakettimoottoriin: 
HAXO/AdYYA 

Painottomuus: 40X0/A>>0/ 

Hyvä panssari: T/X0/AZ<f* 


Mech Math 


Rayman 
PlayStation 


10 CONTINUES 


Kun olet menettänyt kaksi continuea 
ja olet juuri menettämässä kolman- 
nen, saat tilaisuuden valita monen 
continuen tai uuden aloittamisen välil- 
tä. Kun tämä tapahtuu, paina: Ylös, 
Alas ja Oikea, niin saat kymmenen 
uutta continuea. 


Guincy Weimer 





SUPER POWER 


The Lost World 
- Jurassic Park 
PlayStation 


HYVIÄ FUSKUJA JA 
TEMPPUJA 


47 ELÄMÄN UKKO 

- Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Ympyrä, Risti, Neliö, Kolmio, 
Kolmio, Ympyrä, Risti, Neliö. 


62 ELÄMÄN VELOCIRAPTOR 
- Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Kolmio, Risti, Neliö, Ympyrä 
Ympyrä, Kolmio, Risti, Neliö. 


79 ELÄMÄN 
COMPSOGNATHUS 

- Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Ympyrä, Kolmio, Neliö, Risti, 
Neliö, Ympyrä, Risti, Kolmio. 


67 ELÄMÄN HUMAN PREY 

- Ympyrä, Kolmio, Neliö, Risti, 
Kolmio, Ympyrä, Neliö, Risti, 
Neliö, Kolmio, Risti, Ympyrä. 


RAPTOR GALLERY 

- Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Ympyrä, Kolmio, Neliö, Risti, 
Ympyrä, Neliö, Risti, Kolmio. 


CAMPY GALLERY 

- Ympyrä, Kolmio, Neliö, Risti, 
Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Kolmio, Ympyrä, Risti, Kolmio. 


HUNTER GALLERY 

- Kolmio, Neliö, Ympyrä, Risti, 
Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Neliö, Ympyrä, Risti, Ympyrä. 


Tuomas 


SUPER POWER 





Command & 
Conguer 
PlayStation 


ERILAISIA 
FUSKUJA 


Saadaksesi lon Can- 
nonin, syötä seuraava 
koodi pause-valikos- 
sa: Oikea, Alas, 
Vasen, Vasen, Alas, 
Oikea, Oikea, Alas, 
Vasen, Risti, Neliö, 
Kolmio. 


Saadaksesi Airstri- 

ken syötä seuraava koodi pause- 
valikossa: Oikea, Alas, Vasen, Vasen, 
Alas, Oikea, Oikea, Alas, Vasen, 
Risti, Neliö, Ympyrä. 


Saadaksesi 5000 dollaria syötä seu- 
raava koodi pause-valikossa: Oi- 
kea, Alas, Alas, Vasen, L 1, Vasen, 
Oikea, Alas, Vasen. 


Saadaksesi koko kartan syötä seu- 
raava koodi pause-valikossa: Ym- 
pyrä, Ympyrä, Ympyrä, Ylös, Ym- 
pyrä, Neliö, R1, Ympyrä, Ympyrä, 
Ympyrä. 

Tane 


Independence Day 
PlayStation 


KAIKKI KENTÄT 


Easy Medium — Hard 


WASHINGTON DBKHN DBKMO DBKOO 


NEW YORK 
PARIS 
MOSCOW 
OAHU 

LAS VEGAS 


GBKHW GBKMZ GBKOX 
LLSHW LLSMX LLSOX 
NL9HW —NL9MX — NL9O0X 
TS9IHW —T59MX — T590X 
Z99HV = Z299MZ 29907 


MOTHERSHIP — 399HG — 399MH — 3990H 


Intiaani 





Doom 64 
Nintendo 64 


SUPERKOODI 

Tämä koodi aktivoi useita fusku- 
ja Doom 64:ssä. Kirjoita vain seu- 
raava koodi salasanavalikkoon: 
?TJL BDFW BFGV JVVB 


Grand Demon 








LINNIA 


(A) 


LUKIJAKYSYMYKSET 








- versio Sim Ci- 
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Lukijakirjeet 


Terve Super 
Power! 


1. Montako 
Nintendo 64 - 
peliä on Japa- 
nissa? 

2. Milloin jul- 
kaistaan Nin- 
tendo 64:n 


tystä? 

3. Tuleeko 
vuonna 1998 
uutta painos- 
ta Internatio- 
nal Superstar Soccer 64:stä tai Wave Race 
64:stä? 

4. Milloin ilmestyvät Donkey Kong Country 64 
ja Legend of Zelda 64? 
5. Miksi Nintendo vaihtoi Star Fox 64:n nimen 
hölmöksi Lylat Warsiksi? 

Nintendo 64 -fani 





Terve! 

1. 33 nimikettä. 2. Ensi kesänä. 3. Japanis- 
sa julkaistiin äskettäin International Su- 
perstar Soccer 64:n uusi versio sekä Rumble 
Pakiin sopiva Wave Race 64, mutta ei ole 
lainkaan varmaa, että ne päätyisivät tänne. 
4. Donkey Kong Country 64 julkaistaan ai- 


TOIMITUSEHDOT: 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 

Pidätämme oikeuden hinnan- 

muutokseen. Mainoksen hinnat ovat 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 
tavaramerkkejä. 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


PLAYSTATION 


NINTENDO 64 
1195. 
199 - 
349.- 
199. - 
399. - 
499 - 
499 - 
499 - 


Laitepaketti 
Muistikortti 1 Mega 
Muistikortti 5 Megaa 
Peliohjaimet 

Blast Corps 


Laitepaket 


Croc 


Diddy Kong Racing 
Doom 64 

Dukc Nukem 3D 
Formula 1 Pole Position 449 - 


G-Police 


Golden Eye 007 499 - 
International Soccer Pro499.- 
Lylat Wars (Star Fox) 499.- 
Mario Kart 429. - 
Mortal Kombat Trilogy 499,- 
Multi Racing Champion499.- 
Shadows of Empire 449 - 
Super Mario 64 399,- 
War Gods 499 - 


Nuclear Sti 
Overboard 


V-Rally 
Vandal He: 


Muistikortti / Peliohjain 149.- 
Crash Bandicoot 2 


Fighting Force 

Final Fantasy 7 
Formula 1: 97 Edition 
Moto Racer 

NHL Hockey 98 


Tomb Raider 2 


MUUT UUTUUDET: 
329,- TAI ALLE! 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 


Super Power / Lukijakysymykset, 


Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere 


kaisintaan ensi jouluna. Zelda 64 ilmestyy 
Japanissa vuodenvaihteessa ja se kään- 
nettäneen englanniksi kevään kuluessa. 
5. He eivät voineet säilyttää alkuperäisni- 
meä, koska toinen yritys omisti jo sen 
oikeudet. Niinpä Nintendo sai vaihtaa ni- 
meä ja piti Lylat Warsia hyvänä. 

SUPO 


Hei! 
1. Löytyykö Scud 
Racea, Virtua Fighter 3:a, 


Sonicthe Fightersia, The 
Lost Worldiä tai Cruis'n 
the Worldiä Suomen pe- 
lisaleista? 

2. Milloin Cruis'n USA 
ilmestyy Nintendo 64:lle? 
3. Kumpi on parempi - Saturnin Athlete Kings 
vai PlayStationin International Track & Field? 
4. Kuinka suuri on mahdollisuus että kirje 
ilmestyy lehdessänne? 

5. Luetteko kaikki kirjeet? 

FM 


Hei FM! 

1. On aika vaikea löytää uusia kolikkope- 
lejä varsinkin nyt kun huvipuistot ovat 
talvilomilla. Kirjoitelkaa havainnoistanne! 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 555 6587 
FAX: 08 - 5555 064 


ti 990.-  [Laitepaketti 995.- 
Crusader:No Remorse 199. - 
Die Hard Trilogy 299 - 
Duke Nukem 3D 399.- 
Fighting Vipers 149. - 
NHL Hockey 97 149.- 
Resident Evil 399 - 
Sega Rally 149 - 
Soviet Strike 199 - 
KAIKKI MUUT 


SATURN - PELIT 


329 - 
299,- 
329.- 
329 - 
329 - 
329 - 
299 - 
299.- 
29. 

329 - 
329.- 
329,- 
329.- 


rike 


99,- 
149,- 
199,- 
TILAA OMASI! 


arts 





SEGA SATURN 


VARASTOSTAMME 


2. Se julkaistiin USA:ssa jo vuosi sitten 
mutta oli niin huono ettei Nintendo aio 
päästää sitä Eurooppaan. 3. Jos pelaa yk- 
sin, on Athlete Kings parempi, mutta use- 
amman kanssa International Track & Field 
on hauskempi. 4. Saamme noin 500 kirjettä 
kuussa sekä parisataa viestiä sähköpos- 
tissa, ja vain parisenkymmentä julkaistaan. 

5. Tietysti. 

SUPO 


Hei! 

1. Milloin ilmestyy Crash Bandicoot 
2? 

2. Mikä on paras: Pandemonium, 
Crash Bandicoot vai Croc? 

3. Onko Final Fantasy VII hintansa 
arvoinen? 

4. Mitä tarkoittaa lyhenne PSX? 

Milla 


Hei! 

1. 5. joulukuuta. 2. Juuri nyt suosimme 
Crocia. Mutta pian tulevat Pandemonium 2 
ja Crash Bandicoot 2, jolloin ehkä muutam- 
me mieltämme. 3. Kyllä, koska se on mer- 
kittävästi suurempi kuin useimmat saman 
hintaluokan pelit. 4. Aluksi PlayStationin 
piti olla PlayStation X, mistä lyhenne PSX, 
jota jostain syystä yhä käytetään. 

SUPO 


LIIKKEEMME OULUSSA 
HALLITUSKATU 11 


PAKO) 00 L 0) 


PUH: 08 - 33 66 44 
LIIKKEEMME LAHDESSA 
RAUTATIENKATU 16 


15110 LAHTI 


PUH: 03 - 751 51 51 


MD / SNES 


Aku & Mikki - pelit 329/ - 
Asterix 199/ - 
Comix Zone 149/ - 
Desert Strike 199/- - 
Donkey Kong 2 - /349 
Donkey Kong 3 - /449 
Killer Instinct - /149 
Light Crusader 199/ - 
Marsupilami 199/ - 
Micro Machines 199/ - 
NHL Hockey 96 199/199 
NHL Hockey 97 299/399 
Phantom 2040 199/ - 
Pocahontas 329/ - 
Prehistorik Man - /199 
Realm - /399 
Super Skidmarks 199/ - 
Tetris Attack - /399 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 





SUPER POWER 





PLAYSTATION PELIT 
2 Extreme 

Ace Combat 2 

Actua Golf 2 

Actua Soccer 

Actua Soccer 2 

Adidas power soccer 


299 
199 


Heaven's Gate 329 
Herc's Adventures 329 
Hercules (Disney) 299 
Hexen 249 
Hi-Octane. 299 
Hyper Match Tennis — 299 
Impact Racing 299 
In the Hunt 249 


Independence Day: ID4 299 
Int. Superstar Soccer C 299 





Adidas power soccer In 299 
Agent Amstrong 299 
Air Combat 149 
AIV Evolution Global — 279 
Alien Trilogy 149 
All Star Soccer 299 
Andretti Racing 279 
Aguanaut's Holiday 299 
Area 51 279 
Ball Blazer Champions 299 
Baphomets Fluch 299 
Batman Forever Arcade 149 
Battle Sport 249 
Battle Station * 299 
Bedlam 299 
Big Hurt Baseball 149 
Black Dawn 249 
Blam! Machinhead 279 
Blast Chamber 279 
Blazing Dragons 269 
Break Point Tennis 249 


Broken Helix 319 
Broken Sword 2 329 
Bubsy 3D 279 
Bust-a-move 2 149 
Carnage Heart 299 


CART Indy Car Racing 329 
Casper 249 
Castlevania 299 
Chronicles of the Sworc 299 
City of the Lost Childret 299 
Colony Wars 279 
Command & C Red Ale 329 


Command &-Conguer 299 
Contra: Legacy of War 299 
Cool Boarders 299 
Courier Crises 299 
Crash Bandicoot 329 
Crash Bandicoot 2 329 


Criticom 

Croc 

Crow: City of Angels 
Crusader: No Remorse 279 


Crypt Killer 299 
Cyberia 299 
D 149 
Dark Forces 299 
Dark Stalkers 199 
Darklight Conflict 299 
Davis Cup Tennis 169 
Descent 279 
Descent 2 279 
Destruction Derby 149 
Destruction Derby 2 = 299 
Devils Deception 299 
Die Hard Trilogy 299 
Discworld 279 
Discworld 2 279 
Disruptor 249 
Doom 299 
Dragon Heart 149 
Dynasty Warriors 299 
=athworm Jim 2 299 
Epidemic 279 
Everybody s Golf 329 
Excalibur 279 
Exhumed 279 
Extreme Pinball 199 
"ade to Black 149 
Fantastic 4 299 
"atal Fury (Real Boat) 279 
"IFA 96 149 
FIFA 97 169 
ighting Force 319 
Final Doom 279 
Final Fantasy VII 329 
Formula 1 97 329 
Formula Karts 329 
"rogger 299 
Full Tilt Battle Pinball 299 
3alaxian 3 279 
3oal Storm 199 
5-Police 329 
3rid Run 269 
dard Boiled 269 
lardcore 4x4 249 


Int. Superstar Soccer P 319 
Iron and Blood 99 
Iron Man 99 
Jersey Devil 329 
Jet Rider 279 
John Madden NFL 98 299 
Johnny Bazookatone — 199 
Judge Dredd 329 
Jumping Flash 2 299 
Jurassic Park 299 
Killing Zone 169 
King of Fighters 279 
Kings Field 279 
Konami Open Golf 249 
Kurushi 249 
Legacy of Kain 279 
Lethal Enforcers 1+2 299 
Little Big Adventure 279 
Lomax 299 
Lone Soldier 169 
Lost Vikings 2 299 
Machine Hunter 299 
Magic the Gathering = 329 
Marvel Super Heroes = 319 
MDK 299 
Mechwarrior 2 279 
Megaman X3 279 
Micro Machines V3 299 
Monopoly 299 
Monster Trucks 299 
Mortal Kombat trilogy 299 
Moto Racer 299 
Motor Mash 299 
Motor Toon GP2 249 
Myst 299 
Namco Museum 2 299 
Namco Museum 3 279 
Namco Museum 4 279 
Namco Soccer 299 
Namco Tennis 299 
Nanotek Warrior 319 
Nascar Racing 98 299 
Nba In the Zone 2 319 
Nba Jam Extreme 99 
Nba Live 97 199 
Nba Live 98 299 
Need for Speed 2 299 
NFL Gameday 299 
NFL Ouarterback Club 99 
NHL 97 199 
NHL 98 299 
NHL Breakaway 98 299 
NHL Face Off 199 
NHL Face Off 97 199 
NHL Powerplay 199 
NHL Powerplay 98 299 
Nuclear Strike 299 
Oddworlds: Abe's 329 
Olympic Soccer 169 
Overblood 299 
Overboard 299 
Pandemonium 279 
Pandemonium 2 299 
Panzer General 1 199 
Parappa The Rapper = 279 
Parodius 199 
Peak Performance/Pow 299 
Penny Racers 299 
Perfect Weapon 299 
Pete Sampras Extreme 249 
PGA Tour Golf 96 149 
PGA Tour Golf 97 279 
PGA Tour Golf 98 299 
Pitball 199 
Player Manager 299 
Po Ed 199 
Porsche Challenge 299 
Power Move Wrestling 279 
Power Soccer 2 329 
Powerserve Tennis 199 
Premier Manager 98 = 329 
Primal Rage 299 
Project Overkill 279 


CASABLANCA 
VAASANKATU 6 


SUPER POWER 


Project X2 279 
Psychic Force 299 
Rage Racer 299 
Raging Skies 329 
Rally Cross 279 
Rapid Racer 299 
Raven Project 299 
Ray Storm 279 
Ray Tracer 279 
Rayman 169 
Rebel Assault 2 299 
Reloaded 169 
Resident Evil 279 
Resident Evil:Directors 279 
Retum Fire 279 
Revolution X 169 
Ridge Racer 169 
Ridge Racer Revolution 299 
Riot 199 
Rise 2 Resurrection 169 
Road Rage 299 
Road Rash 169 
Robopit 199 
Robotron X 279 
Rosco McGueen 299 
Samurai Shodown 279 
Sentient 329 
Shadow Master 329 
Shellshock 249 
Shockwave Assault — 279 
Slam n Jam 9 199 
Soul Blade 299 
Soviet Strike 299 
Space Hulk 279 
Speedster 299 
Spider 279 
Star Gladiator 279 
Starfighter 3000 299 
Starwinder 299 
Street Fighter Alpha — 199 
Street Fighter Alpha 2 299 
Street Fighter Ex Plus 319 
Street Racer 99 
Strikepoint 299 
Striker 149 
Suikoden 299 
Super Football Champ 299 
Super Puzzle Fighter 2 249 
Supersonic Racers 199 
Swagman 299 
Syndikate Wars 299 
Tekken 169 
Tekken 2 319 
Tempest X 3 279 
Ten Pin Alley 279 
Tenka 319 
Test Drive Off-Road — 299 
Tetris Plus 299 
The Note 329 
Thunderhawk 2 169 
Tiger Shark 299 
Time Commando 299 
Time Crisis + ase 499 
Titan Wars 299 
Tobal No 1 299 
Toh Shin Den 149 
Tokyo Highway Battle 299 
Tomb Raider 299 
Tomb Raider 2 329 
Top Gun 299 
Toshinden 169 
Toshinden 2 249 
Toshinden 3 279 
Total Driving 299 
Total Eclipse 249 
Total NBA 97 279 
Track & Field 299 
Transport Tycoon 299 
Trash It 299 
True Pinball 169 
Tunnel B1 299 
Twisted Metal 2 299 
UEFA Soccer 329 
V Rally 299 
V Tennis 299 
Vandal Hearts 299 
Warcraft 2 299 
Wargods 299 
Warhammer 199 
Whizz 249 
Victory Boxing 299 
Viewpoint 169 
Wing Commander 3 169 


Wing Commander 4 = 299 
Wing Over 319 
Wipe Out 169 
Wipeout 2097 299 
Virtual Golf 299 
Virtual Open Tennis 299 
Virtual Pool 299 
Worms 169 
Wrecking Crew 329 
X Com Terror from the 279 
Xevious 3D 279 
z 299 
PLAYSTATION LAITTEET 
Action Replay 299 
Ase Just! 199 
Ase Just! laser 169 
Ase Just! laserilla 349 
Ase Predator=Cobra (p: 199 
Hiiri Sony 199 
Joyboard Table Top 199 
Joystick Namco Arcade 349 
Kaapeli Linkki 99 
Kaapeli RF-Antenni 129 
Kaapeli RFU-Antenni u 149 
Kaapeli RGB Scart 99 
Laukku 99 
Muistikortti 120 Slot 199 
Muistikortti 15 Slot 99 
Muistikortti 15 Slot Son 149 
Muistikortti 360 Slot = 279 
Multi Tap 4 Sony 229 
Ohjaimen jatkojohto 69 
Ohjain analog Sony 199 
Ohjain Ascii Sony 249 
Ohjain Edge värill 129 
Ohjain ipuna (2 kpl) 229 
Ohjain Just! 99 
Ohjain NeGcon Sony = 299 
Ohjain Sony alkuper — 159 
Ohjain+muistikortti+lau! 299 
Racing Controller 299 
Ratti ja polk Mad Katz 449 
NINTENDO 64 PELIT 
Blast Corps 399 
Bomberman 64 349 
Clayfighter 64 1/3 499 
Doom 449 
Extreme G 449 
F1 Pole Position 449 
Fifa 64 299 
Golden Eye 449 
Hexen 499 
Int. Superstar Soccer — 499 
Killer Inst. Gold 449 
Lylat Wars 449 
Mario Kart 64 349 
Mortal Kombat Trilogy 499 
499 
449 
449 
349 
449 
449 
499 
349 


Multi Racing Champion 

Nba Hang Time 

Star Wars 

Super Mario 64 

Top Gear Rally 

Turok: Dinosaur 

War Gods 

Wave Race 64 

Wayne Gretzky Hockey 469 
NINTENDO 64 LAITTEET 
Adapteri PAL-US-Jap —129 
Game Killer 259 
Kaapeli Antenni 129 
Kaapeli RGB Scart 99 
Muistikortti 1 Mb 4* 149 
Muistikortti 256 Kb 99 
Muistikortti 256 Kb alku 149 
Muistikortti 5 MB 20* = 279 
Ohjaimen jatkojohto 69 
Ohjain värillinen alkup 199 
Ratti+polkimet Mad Cat 499 
Rumble Pack 129 
Rumble Pack alkuper — 149 
PC-TARVIKKEET 

Agua Pad 

Special Mini Pad 

Power Joystick analog 
VIRTUAALILEMMIKKI 
TOIMITUSKULUT 

TAKUU 


JOKA PÄIVÄ KLO 10 - 22 


00500 HELSINKI 
PUH 09-7731247 FAX 09-7732321 


Hei Super Power! 

1. Onko Metal Gear Solid hyvä? 
2. Kirjoitatteko pian artikkelin 
Resident Evil 2:sta? 3. Ilmes- 
tyykö Last Bronx PlayStatio- 
nilla? 4. Onko Tomb Raider 2 
parempi kuin Resident Evil 2? 
Lasso-Lasse 


Hei! 

1. Emme voineet pelata Me- 
tal Gear Solidia E3:ssa, To- 
kio Game Show'ssa tai 
ECTS:ssä, joten emme var- 
masti tiedä, kuinka hyvä se 
on. Mutta NES:n Metal Gear 
-pelit olivat hyvin jännittä- 
viä seikkailuja, ja puhtaasti 
ulkoasun puolesta Metal Gear 
Solid on parasta, mitä olem- 
me nähneet PlayStationilla, 
joten lupaavalta se vaikut- 


Nintendo 
satsaa yhä 
koko 
sydämellään 
Gumpei 
Yokoin Game 
Boyhin. 


taa. 2. Pitkä artikkeli tulee 
piakkoin. 3. Ei. Yhtään Se- 
gan peliä ei koskaan tulla 
julkaisemaan PlayStationil- 
la 4. Sen tiedämme vasta kun 
olemme pelanneet Resident 
Evil 2:n lopullista versiota? 
SUPO 


Hei Super Power! 

1. Sen vähäisen tekstin, mitä 
roolipelistä löytyy, luulisi kään- 
tävän iltapäivässä. Miksi kon- 
versio vieraalle kielelle on niin 
vaikeaa? 2. Miksi tietyt Nin- 
tendo 64 -pelit ovat sumuisia 
kun taas esimerkiksi Pilotwings 
64 selviytyy suurista pinta- alois- 
ta ongelmitta? 3. Missä pe- 
leissä voi käyttää Rumble Pa- 
kia? 

Jaakko, Gamemaster, Loser 
& Teuvo 


Hei! 

1. Joitakin pelejä on kään- 
netty hyvin nopeasti ja niis- 
tä on tullut uskomattoman 
huonoja, koska kieltä ei ole 
lainkaan työstetty. Sitä pait- 
si yhtiöt haluavat löytää län- 


simaiset nimet päähenkilöil- 
le, vihollisille ja esineille, 
mikä ei sekään suju erityi- 
sen nopeasti. 2. Se riippuu 
yksinkertaisesti siitä, kuin- 
kaedistynyttä grafiikkaa näy- 
tetään kuvaruudussa ja kuin- 
ka ahkeria ohjelmoijat ovat. 
3. Useimmissa. Goldeneye 
007, Zelda 64 ja Multi Ra- 
cing Championship ovat 
muutamia sellaisia. 

SUPO 


Hei SUPO! 

1. Tuleeko uusia kannettavia 
konsoleita? Oliko Nintendon 
Atlantis vain bluffia? 2. Mon- 
tako erilaista väriä on Game 
Boy Pocketissa? 3. Käänne- 
täänkö Game Boy -pelit Ta- 





magotchi tai Pocket Monster 
englanniksi ja julkaistaanko 
ne ehkä täällä? 4. Panostaako 
Nintendo yhä Game Boyhin? 
Pelipoika 


Hei pelipoika! 

1. Nintendo tulee mitä to- 
dennäköisimmin julkaise- 
maan kannettavan konso- 
lin väriruudulla, kunhan tek- 
niikka on tarpeeksi halpaa. 
2. Japanissa Game Boy 
Pocketsisältää harmaan, pu- 
naisen, vihreän, keltaisen, 
lilan, mustan, kultaisen, ho- 
peisen ja ruusunpunaisen. 
Sekä variantteja. 3. Tama- 
gotchi julkaistaan täällä 18. 
joulukuuta. Pocket Monsterin 
käännöstä ei kuitenkaan näyt- 
täisi olevan tulossa. 4. Mitä 
suurimmissa määrin. Japa- 
nissa myydään lähes yhtä 
paljon Game Boy- ja Game 
Boy Pocket-konsoleita kuin 
Nintendo 64:ä, ja Pocket 
Monster 2 on yksi Ninten- 
don suurimpia peliprojek- 
teja juuri nyt. 

SUPO 


LISANAWASAMYNDNNI 


73 


SEURAAVASSA NUMEROSSA 


74 





SOUAREN 


salaisuudet 


Miten pistää paremmaksi Final 
Fantasy VII:a? Sguarella on 
suuria suunnitelmia tulevaisuutta 
varten. 


Legend of 


Zelda 64 


Kaikkien aikojen odotetuin 
jatkis on Nintendon suurin 
peli tähän mennessä. Ehkä 
myös paras. Ja kohta ei 
tarvitse enää odottaa. 





SUPER 
POWER 
TESTAA 


Vuorossa tällä kertaa ainakin Diddy Kong Racing, Crash Bandicoot 2, Extreme G, 
Donkey Kong Land III, Duke Nukem 3D ja monta monta muuta! 





SUPER POWER 
























Dominator Turbofiliku 
ntopelien pelaamiseen. 


Somero 
J ' 31400 , 
! kkc , = — Joensuuntie 26 
- PIN | j ja 160 | 02-748 8247 — 
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Beat'em'up 


Pla 


TIISETOE 154 





ysta 



















Pleikkarin rajuin peli kaikille toimin- 
nan ystäville. Director's Cut tarjoaa 
uudistuksia, joita et voi olla koke- 
matta. Kolme eri vaikeustasoa. 











— Upea animaatioseikkailu, josta 
ei huumori lopu. Loistava 
valinta koko perheelle.. 





-/ = Tasopeli | 


PlayStation. 











Kohtaavatko Ryu ja Ken vihdoin- 
kin voittajansa? Mätkijäpelien 
legenda palaa kehiin entistä ehom- 
pana. Sen takaavat upea 3D-grafiik- 
ka sekä viisi täysin uutta hahmoa. 


> 





IN N L -RALLY 

PlayStation Jo legendaksi noussut rallipeli, 
AL , joka lopullisesti selätti Segan! 
L Suomen kaikien aikojen myydyin 
Seikkailu PlayStation-peli. Voivatko 10.000 
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li MUks Yksinkertainen on kaunista. Maailman suosituin 
tietokonepeli on löytänyt tiensä myös : 
PlayStationille. Tetrikseen ovat miljoonat ihmi- 


Maahantuonti ja markkinointi Suomessa: 
Oy Egmont Entertainment Ab 
Runeberginkatu 60 B, 00260 Helsinki 





(0) 0XVION > 
ENTERTAINMENT AB Puh. 09-476 4460 e fax 09-4746 4650 





PlayStation 





